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 فرفر، ثنا اسماعیلیطراحان: سما اسماعیلی

 سرکار خانم روژینا پورمقدم  :دبیر راهنما
 تهران )دوره دوم( 7 فرزانگاندبیرستان 

 وبیفن تپشتیبان علمی: مجموعه 
 

 
 

  .شود یم  بردهنامبه عنوان رسانه     یاانهیراه از هرگونه بازی  امروز   چکیده:
مدرن جای دارند و در تمام جهان گسترده   یهارسانهرایانه در دسته    یهایباز 
گذرد اما  ی نم  ایرایانهاولین بازی    تولیدمدت زمان زیادی از    .تأثیرگذارندو  

به    .شده است  هاعرصهدر تمامی    آنباعث فراگیری    آنسرعت رشد بالای  
دلیل،   زمینه    ی هاپژوهشهمین  این  در  نتایج   .است  گرفتهصورتزیادی 

این   از    ی ها نهیزمدر    ایرایانه  ی هایباز ر  یتاث  دهندهنشان  هاپژوهمتعددی 
 .کندی م تأکیدرا بیان و  آموزاندانشآموزشی و یادگیری 
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 چکیده 
بازی   هرگونه  از  رسانه     ایرایانهامروزه  عنوان  دسته    ی هایباز   . شودیم  بردهنامبه  در  رایانه 

اولین   تولیدمدت زمان زیادی از    .تأثیرگذارندمدرن جای دارند و در تمام جهان گسترده و    یهارسانه
به    . شده است  هاعرصهدر تمامی    آنباعث فراگیری    آنگذرد اما سرعت رشد بالای  ینم  ایرایانهبازی  

دلیل،   زمینه    ی هاپژوهشهمین  این  در  این    .است  گرفتهصورتزیادی  از  متعددی    هاپژوهنتایج 
 تأکید را بیان و    آموزاندانشآموزشی و یادگیری    یها نهیزمدر    ای رایانه  یها یباز ر  یتاث  دهندهنشان

بسیار   آموزاندانشبرای    مخصوصا  و یادگیری    آموزشدر راستای    هایباز دلایل تولید    نی؛ بنابراکندیم
بکوشیم و در این مسیر از   آموزشیدر این پژوهش ما سعی کردیم در راه تولید یک بازی  .مفید است

بود که بیشتر توجه ما    1گودوت  سازیبازیابزار اصلی برای ما موتور    .متنوعی استفاده کردیم  یابزارها
، ادوب  3، ادوب ایلوستریتور2ال اف استودیو  همچون ییافزارهانرمبه  آنبود ولی در کنار  آنبرای روی  
در نهایت سعی کردیم بازی خود را در مسابقه بباز به چالش   .پرداختیم  5و  ادوب افتر افکت  4فوتوشاپ
 . در مسابقه را جبران کنیم مانیهاضعف سپس بعد از مسابقه بباز سعی کردیم  .بکشیم

 

 : کلمات کلیدی

 مؤثر  یر یادگیگودوت،   سازیبازی، موتور سازیبازی

 

 

 

 

 

 

 
1 Godot game engine 
2 FL Studio 
3 Adobe Illustrator 
4 Adobe Photo Shop 
5 Adobe After Effects 
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 :مقدمه
تکه کوتاه شاخه درخت به همراه تکه  ،یلیلبرای کشیدن خطوط مورد نیاز بازی    زغالای    یاتکه

تیر دروازه    عنوانبه  آنهااز    توانیمسنگ که    چندتکهیا توپی به همراه   و و چند عدد سنگ  بلندتر ی  ا
بازی کرد مقدماتی بود که پدران و مادران ما    سنگهفتچید و    همیروبازی فوتبال استفاده کرد و یا  

  به طور   شانیکودک نیاز داشتن ولی عامل مهم دیگری که در دوران   کردنیباز در دوران کودکی برای  
که امنیت و   لیقبنیازا یعنی حیاط خانه یا کوچه محل یا فضاهایی   طبیعی مهیا بود فضای بازی،

 ولی در عصر کنونی کیمیاست،  مقبولیت برای بازی کودکان فراهم بود و در آن دوران فراوان موجود بود
فراوانی در خانه    یهایباز هممعضلی نبود زیرا در هر سنی    بازیهم همچنین در آن دوران پیدا کردن  

ها منتقل شد به آپارتمان  هاخانه و محله و فامیل بودند اما به مرور زندگی به سمتی حرکت کرد که  
همچنین تهدید   به مزاحمت برای سایرین و  هاآپارتمان و حیاط کوچک    ها کوچهو بازی کودکان در  

تبدیل شد، امنیت کودکان  و  فرزندکم  هاخانواده برای  و    طور همین شدند  دوستانه کمتر  مراودات 
از بین نرفت و فقط تغییر کرد و از فضاهای باز و گسترده    کردنیباز شد ولی نیاز انسان برای    تر کوتاه

  محلبچههم از    هایباز همکرد ولی گستردگی آن به گستردگی جهانی رسید و    مکاننقلبه داخل منازل  
ها به هر سنی توسعه پیدا کرد  سال و فامیل به کل ساکنین کشورهای جهان و همچنین از هم سن و

پدری در تهران و نوه خود با تیمی  در یک روستای سیستان و  یپدربزرگ امروزه ممکن است  که  ینحو
از   بنام    بازیهمدیگر    یهاقارهاز کشورهایی  این مرهون صنعتی است  که   است  سازیبازیشوند و 

که از ابتدای  زندگی،   آن استهمچون هر پدیده نویی منتقدان و مدافعان فراوانی دارد اما واقعیت  
 .تا بازی کند... انسان به بازی نیاز داشته تا شاد شود بیاموزد تا ورزیده شود

و امروزه تبدیل شده به   کردی ماز چارپایان استفاده    ییجاجابهکه بشر زمانی برای    همان گونه
از بازیانواع خودرو، قطار، هواپیما و کشتی، بازی سنگ و   ییهاتکه  شانهیاولهایی که نیاز  ها هم 

  مرورزمان بهنیاز به عناصر و معلوماتی دارد که    آنهاکه ساخت    ایرایانه  یهایباز چوب بود بدل شده به  
آمده    به وجودهم    ایرایانه  یهایباز نیاز به ساخت    زمانهمو    آمدهدستبهبا پیشرفت تکنولوژی  

 .است

برای   توانندیم  زمانهم کنند و    برآوردهحس نیاز به بازی کاربران را    توانندیم  ایرایانه  یهایباز 
  غالبا    هاتفاوتاین    باشد کهکلی مفید یا مضر    به طور ، محرک یا برعکس و  بدآموزنان آموزنده یا  آ 

 .شوندیمبرای کاربران مراقبت و راهنمایی  هاخانواده توسط نهادهای حکومتی و همچنین 

کامپیوتری    ی هایباز که در بالا اشاره کردیم تمام افراد جامع در سراسر جهان امروزه از    طور همان 
و    یهایباز از    .کنندیماستفاده   ورزشکاران  ارتشی،  افراد  دانشمندان،  مختلف   یهاگروهکامپیوتری 

مختلف    ی هاشکلبه    جا همهکامپیوتری در    یها یباز امروزه    .کنندیمدیگر از سطح جامع استفاده  
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و    ایسکهاز کنسولی،    اندعبارت در کامپیوتر  حتی  و  تفریحی(  مراکز  دیده   یهاتلفن)در  هوشمند 
در  شوندیم آنها  واقع  در  اما  شدند  یهاشگاهیآزما؛  ساخته  حقیقت،   .علمی  بازی    نیتریی ابتدادر 

ن زمان به  لقب آ ، و در  ۱۹۴۸به سال     گرددبرمیویدئویی آمریکا که علامت اختصاری آن ثبت شده  
،  2از نیمرادکامپیوتر   توانیمویدئویی    یها یباز   نیتری ابتدائاز    .بردندیمرا نام    آن  1لامپ اشعه کاتدی 

ویدئویی   یها یباز اما هیچ یک از این اولین   .نام برد  5جنگ ستارگان  آخر و در    4دونفره، تنیس  3اکسو
هرگز به مردم عادی فروخته نشد چون یا خیلی بزرگ یا خیلی گران بودند تا از آزمایشگاه به بیرون  

صفحه   6داشت به این دلیل بود که فردی به نام رالف بئربه   ویدئو  یهایباز تغییراتی که    .برده شوند
، ایده بئر برای ۱۹۷۲در سال   .تلویزیونش نگاه کرده و فکر کرد چه استفاده دیگری از آن می شه کرد

آوردن   بنام   یهایباز بیرون  بازی  باعث تولید کنسول  اتاق نشیمن  به  آزمایشگاه علمی  از  ویدئویی 
همان زمان دو فرد  .اودیسه این امکان را به شما داد که در تلویزیون خود بازی کنید.  شد  7اودیسه 

، در کمپانی کوچکی بنام کردندیم، روی موضوع مشابهی کار 9و تد دبنی 8های نولن بوشنلدیگر، بنام
اولین   .انداین اسم را شنیدید، و حتی اگر نشنیدید، مطمئنم پدر و مادرتان شنیده  احتمالا    .10آتاری

بلافاصله محبوب شد، و   11یک بازی دستگاهی بنام پونگ بیرون آمد،  ۱۹۷۲بازی اصلی آتاری در سال  
سپس آتاری نسخه خانگی پونگ را در سال    .اولین بازی ویدئویی تجاری موفق شناخته شد  عنوانبه

بنام  ۱۹۷۸تا سال    .تولید کرد  ۱۹۷۴ بازی دیگری  آتاری و کمپانی   . بالا گرفت  12ی دویم، رقابت بین 
صادر کرده بود، اسم بازی مهاجمان   14را برای کمپانی ژاپنی بنام تیتو   13مجوز یک بازی آرکید  یدویم

مهاجمان فضا  .زمان کسب کرد آنبازی  نیترپرفروش، و تا جایی پیش رفت که رتبه دوم را در 15فضا
طلایی   دوران  بنام  امروز  آنچه  پیدایش  در  )  یهایباز همچنین  (  ایسکه  یهادستگاهآرکیدی 

 
1 Cathode-ray tube amusement device 
2 Nimrod computer 
3 Oxo 
4 Tennis for two 
5 Spacewar 
6 Ralph Bear 
7 Odyssey 
8 Nolan Bushnell 
9 Ted Dabney 
10 Atari 
11 Pong 
12 Midway 
13 Arcade 
14 Taito 
15 Space invaders 

https://irtechschool.ir/


 

 5 
 

 نکشف 

irtechschool.ir 

کرد  میشناسیم استروید  .کمک  بنام  بازی  آتاری  جواب،  کرد  1در  عرضه  بازار  به  لیست  که    را  در 
بازی جالبی بود، اما مثل مهاجمان    .رتبه ششم را داشت  .، رتبه ششم را داشتهایباز   نیترپرفروش

اضافه شد، و در همان سال نقطه عطف    ها یباز ، رنگ به  ۱۹۸۰در سال    .فضا حرفی برای گفتن نداشت
 .آمد به وجوددیگری در بازی ویدئویی 

با توجه    .به آمریکا راه یافت  یدویمتولید کرده بود، توسط    آن را  3کمپانی ژاپنی نامکو که    2منپک
من شخصیتی بود که می تونست مجوز   -ک  ویدئویی در فرهنگ عامه، پ  یها یباز به اهمیت گسترش  

  ۲۵  یهاسکه من بیش از یک میلیارد دلار درآمد از    -ک  در تنها یک سال، بازی دستگاهی پ  .بگیرد
آشوبی در بازار بازی ویدئویی آمریکا بپا کرد   4، کمپانی بنام نینتندو۱۹۸۱سپس در سال  .سنتی داشت

دانکی    :شبیه این بود  یداستان کم  .، اولین بازی ویدئویی بود که داستان داشت  5با ارائه دانکی کونگ 
، کردیمبدرفتاری    اشی خانگ با میمون    منجامپ  .بود  6من نام جامپ ه  کونگ حیوان خانگی تجاری ب
تا دوستش را نجات   داردرا    منجامپ، و بازیکن حالا نقش  دزددیمبنابراین میمون، دوست او را  

به ماریو   من جامپ  .بده   ۸۰تصویری آرکید در اوایل دهه    ی هایباز دیگر    . تغییر نام داد  7در نهایت 
فراگر اژ   8شامل  ماریو   9هادلانه  برادران  آرکید که   احتمالا  .  است  10و  بازی  از   عنوانبهآخرین  بخشی 

اژدها آرکیدی دوران طلایی محسوب می شه،  یهایباز  بازی    یانمونه .است  11دو  اولین    ی راستبهاز 
و مثل  به بازار عرضه شد،  ۱۹۸۷این بازی در سال    .خوردیمبچشم    زدوخوردکه در آن شکل   موفقی بود

داشت داستان  یک  بازی  کونگ،  اواسط    .دانکی  طلایی  ۹۰  هایسالدر  دوران  آرکید   یهایباز ، 
کاهش    که  یحالدر  .  کردی ممحبوبیت پیدا   خانگی  یهاکنسول و   بود،  انیپاروبه ای(سکه  یهادستگاه)

ویدئویی تنها در آغاز راه   یهایباز محبوبیت   ،افتییمادامه    هاسالآرکید در طی    یهایباز فروش  
   .[1] بود

 
1 Asterodis  
2 Pac-Man 
3 Namco 
4 Nintendo 
5 Dokey kong 
6 Jumpman 
7 Mario 
8 Frogger 
9 Dragon's Lair 
10 Mario Brothers 
11 Double Dragon 
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اند فرصتی مناسب برای استودیوهای  های هوشمند جزئی از زندگی مردم شدهموبایل  که  یزماناز  
تر در دسترس کاربران قرار  ای راحتگونههای خود را بهمختلف پیش آمد که بتوانند ایده   سازیبازی
 .رو شده باشیمبا گسترششان روبه را  یاخای نیستند که های موبایلی پدیده تازهبازی .دهند

آغاز   2002_ هاگنوک ام تی بر روی گوشی  1تتریس و با بازی  ۱۹۹۴های موبایل در سال  بازی عصر
  . معرفی کرد  4مارهای موبایل را تحت نام  ترین بازییکی از محبوب   3نوکیا سال بعد کمپانی  3  .شد

اولین بازی     میلیون دستگاه در سراسر جهان وجود داشت، به عنوان  ۳۵۰این بازی که بر روی بیش از  
 . شوددو نفره موبایل تاریخ نیز شناخته می

با افتتاح اولین فروشگاه مجازی    2008و سال    دانلودقابلبا معرفی اولین بازی    ۲۰۰۰  هایسال
های موبایل ادامه و در تا به امروز صنعت بازی  .ارائه محتوای موبایل توسط کمپانی اپل همراه بود

   .پیونددمی آنجدید به  یهایکمپانحال رشد است بازار رقابتی در این زمینه به شدت داغ و هر روز  

  تر گستردهکامپیوتری    یهایباز برای همین هرچقدر فضای    .است  روزرسانیبهخاصیت بشر تنوع و  
ست ا  نکشف بازی ساخته شده توسط این گروه بازی  .شوندیم  مندتر علاقهها  شده، مشتریان این بازی

،  بعضی از اکتشافات که موجب تکالیف دوران تحصیل شده   کندی مفراوان دوران سعی   کاربر  آنکه در  
یا خوشمزه هستند زودتر    بخشلذت کشف نشوند و همچنین برخی از اکتشافات و یا اختراعاتی که  

این   . آموزدیمکشف شوند که در واقع کاربر چگونگی کشف چند مورد از اکتشافات تاریخ را   تر و راحت
با بازی،   زمانهم باشد و    رندیگیمکامپیوتری    یهایباز به    های بعضمسئله شاید پاسخگوی ایراداتی که  

راحی شده است البته به همراه ط   یهاتلفن بازی نکشف برای    .رودی ماطلاعات عمومی شما هم بالا  
اجرا   تاپلپقابل دسترسی است بازی در حال حاضر در    تاپلپگودوت در    سازیبازیدلیل اینکه موتور  

 . شودیم

 : مباحث نظری 
بشر با فرارسیدن عصر صنعتی دچار تحولی شگرف در نحوه زیستن خود شد و اکنون پس از گذر  

  کهینحوبهاز عصر صنعتی و رسیدن به عصر دیجیتال تغییر بسیار دلچسب دیگری را شاهد است  
های دیجیتال باشد و بر همین  که مستقل از فناوری  مینیبینمرا    یوکار کسبامروز هیچ سازمان یا  

اساس است که تعریف فرهنگ لغت کمبریج، عصر دیجیتال، زمان حاضر است که  در آن بسیاری از  

 
1 Tetris 
2 Hagenuk MT-2000    
3 Nokia 
4 Snake 
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طریق کامپیوتر انجام شده و حجم بسیاری از اطلاعات از طریق فناوری در دسترس عموم قرار    امور از
 .ردیگیم

را   نویسیبرنامه  .کنیماساس عصر دیجیتال است که امروزه در آن دوران زندگی می   نویسیبرنامه
کنید  گفت هر چیزی که در اطرافتان مشاهده می  توانیماما    .توان به چند دسته ساده تقسیم کردنمی 

کدنویسی مربوطه   کهدارد    نویسبرنامهکند، ردپایی از یک  که به هر نحوی به صورت دیجیتال عمل می
به  است که    نویسیبرنامه  یها از شاخهرا انجام داده است، بر همین اساس بازی نویسی هم یکی  

  ی هایباز و اینکه غالب افراد جامعه حداقل یک بار    ایرایانه  یهایباز سنین مختلف به     علاقه  دلیل
  صورتبه   کردنیباز عاشق    وار وانه یدو حتی برخی از افراد    اند بردهلذت    آنرا تجربه کرده و از    ایرایانه
ها باعث بازی  .ردیگیمهر روز نسبت بیشتر از قبل مورد توجه قرار    سازیبازی  روازاین ،  اندشده  یاحرفه
تحقیقات    .های خود را بالا ببریم، با یکدیگر رقابت کنیم و یا مهارت یرواقعیغ  یایدنک یشوند که در  می

می  بازینشان  که  رایانهدهند  میهای  حتی  بخشای  برخی  بهبود  باعث  انسان  توانند  مغز   های 
آموزش  [2] همچنین مطابق برخی از مطالعات.  که مسئول میزان توجه و تمرکز ما هستند   شود؛

 .انجام شده است زیآمتیموفقزبان انگلیسی از طریق بازی نیز بسیار 

هدف ما نیز از شروع بازی نویسی، ساخت یک بازی تاثیر گذار بر فرهنگ و سطح علمی    روازاین
و  اولین مرحله انتخاب موضوع    باشدیمجامعه بود، قدم اول، انتخاب موضوع و نحوه پیشروی بازی  

جامعه هدف مورد نظر ما گروه سنی نوجوانان است   . ستا  بازی، پیدا کردن گروه سنی هدف برای بازی 
  تا   کنندی متولید     که در دنیای امروزی تمام کشورهای پیشرفته محصولاتی برای سن کودک و نوجوان

 . تاثیر گذاری و ایجاد فرهنگ مورد نظر دولت و مورد قبول جامعه را از پایه هدایت کنند

 از این پروژه به دنبال چه چیزی هستیم:
خیلی مورد توجه قرار    نیبنیدرارا تهیه کردیم دو بازی    دمانییتأمورد    یهایباز وقتی لیستی از   
را    یتخصصمهیناولین ایده، یک بازی شناخته شده توسط جامعه بود که اطلاعات عمومی و    .گرفت

تنها با کمی تغییر، ولی در این ایده با دو مشکل اصلی    سنجند یم  یانهیچهارگز  یهاسوال با کمک  
از نظر گرافیکی و    سازیپیادهمواجه شدیم  اول  اینکه ایده تکراری بود تا حدودی و تنها در نحوه  

از    توانستیم  امتیازدهی باشد  آنشبیه    یهانسخهمتفاوت  بازار  اینکه  و    در   بخشلذت ایراد دوم 
کند کمی سخت است به دلیل اینکه   یتکرار باز کردن بازی و ساخت بازی ای  که مخاطب را وادار به  

و تنها با آنلاین کردن بازی    کشندیمبه  چالش    ییتنهابهبازیکنان در این بازی دانش و سرعت خود را  
است که با انجام آن مشکل    ر یپذامکان و سنجیدن سرعت بازیکنان و به رقابت کشاندن بازیکنان،  

 .گردد یمپدیدار  مجددا  اول 
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ایده دوم که منتخب ما بود و مسیر اجرای آن را دنبال کردیم سبکی جدید بود که در آن بازیکنان 
؛  کشندیمبدون اینکه متوجه باشند، ضمن یادگیری مبحثی جدید، سرعت عمل خود را نیز به چالش  

هستند این بازی     یاده یپد  از کشفبه این صورت که در هر مرحله بازیکنان دنبال کشف یا جلوگیری  
بازیکنان در هر مرحله بعد از آشنا   .مختلف دارد  یهابخشباشد    بخشلذتبرای اینکه برای بازیکنان  
مختلف   یهایباز و در هر مرحله    شوندیموارد یک ساختار اتاق فرار  ،  مرحله  آنشدن با موضوع اصلی  
مسیر   بدر  حرکت  پازل،  بامانعمثل  در    کردندنبال ،  پرواز  هزارتو،  در  از بامانعمناطق  جوایز  دوری   ،

همچنین  برای بازیکنان در بعضی    .شوندیممواجه    لیقبنیازا  یهایباز ، و  کنند ی مدشمنان که شلیک  
 .قدیمی که بسیار محبوب بودند نیز الهام گرفتیم یها یباز از  هابخش

 : ی شناسروش
گوناگونی داشته باشد تشکیل شود تا بتواند   ی هایی تواناباید از افرادی که    سازیبازییک تیم  

اصلی   یهانقشدوبعدی موبایل؛    یها یباز در تیم توسعه    .بازی را پوشش بدهند  یهاجنبهتمام  
  . و گرافیست است  نویسبرنامهو طراح صدا،    سازآهنگ ،  کنندههیتهشامل طراح بازی، نویسنده بازی،  

مختلف را پوشش    یهابخش  دونفرهبه همین دلیل تا جایی که امکان داشت سعی کردیم با تیم  
 .بدهیم

 : بازی  نویسبرنامه
بود،   1اولیه با زبان پایتون   نویسیبرنامهمرحله اول شروع رشته بازی نویسی برای تیم ما مرور بر  

به زبان پایتون آشنا بودیم و زبان پایتون شباهت زیادی    نویسیبرنامهبه این دلیل که از قبل با محیط  
ما از آن برای بازی نویسی استفاده   گودوت دارد که در موتور بازی نویسی  2به زبان جی دی اسکریپت 

پویای یکپارچه    5«  با »معناشناسی  4« و »سطح بالا  3«  ءگرایشنویسی »برنامه  زبانک یپایتون    .میکنیم
»نرم برای وب و ساخت و توسعه  برنامه  .است  6«  افزارهای کاربردیشده  زبان  در زمینه  این  نویسی 

 
1 Python 
2 gd script 
3 Object-Oriented 
4 High-Level 
5 Semantic 
6 Application software 
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 2«  شود زیرا دارای »انواع پویادارای جذابیت بالایی محسوب می  1«  افزارهای کاربردی»توسعه سریع نرم
 .است 3« و »انقیاد دهنده پویا

گودوت یک موتور بازی نویسی    .شدیم  آشنادر مرحله دوم ما با محیط موتور بازی نویسی گودوت  
2D,3D   این موتور    .که به صورت آزاد و توسط اشخاص مختلفی توسعه داده شده است  باشدی م
نرم  سازیبازی یک  بستهبه صورت  مجزا  قابلیتافزار  از  و  شده  پشتیبانی  4ییچند سکو   بندی  نیز 
سازد؛ فلذا  ای جامع از ابزارهای معمول و پراستفاده را برایتان فراهم میاین موتور، مجموعه .کندمی

به کارهای تکراری و رایج، روی ساخت بازی خود تمرکز   رشدنیدرگتوانند بدون  دهندگان می توسعه
می   .کنند یک کلیک  با  شده  داده  توسعه  پلتفرمبازی  از  زیادی  تعداد  برای  مثل  تواند  رایجی  های 

ویندوز5اندروید  آیفون  6،  لینوکس  7و  و  وب  حتی  کند8و  تولید  خروجی  و   کاملا  گودوت    .،  رایگان 
  .باشدمی 10تیایام مجوزاست و تحت  9سورس اپن

بدون   و  امتیاز  حق  بدون  سازمان،  هیچ  به  وابسته  بازی  زیچچ یهبدون  و  های  دیگری! 
ی گودوت به باشد؛ چرا که توسعهبرای خودشان می   کاملا  دهندگان تا آخرین خط از موتور کد  توسعه
های مستقل و مبتنی بر خود جامعه بوده و کاربران آزاد هستند که با توجه به توانمندی  کاملا  طور 

نرم  بنیاد  توسط  همچنین گودوت،  بخشند؛  بهبود  را  بازی  موتور  پشتیبانی  خود،  نیز  آزاد  افزارهای 
همچنین خود گودوت  و    دهدی مرا پوشش    12شارپی سو    11پلاس پلاسسی  یهازبان گودوت    .شودمی

اسکریپت  زبان جی دی  دارد؛  اختیار  در  را  اسکریپت  نام جی دی  با  اسکریپتی  زبان  برای خود،  نیز 
تیم ما از قبل با زبان پایتون و سی پلاس پلاس    .پایتون دارد  نویسیبرنامهشباهت بسیاری باز زبان  

از زبان جی دی  سورس اپن  به دلیلآشنایی داشت ولی   بودن زبان پایتون و جی دی اسکریپت ما 
 . اسکریپت استفاده کردیم

 
1 Rapid Application Development 
2 Dynamic Types 
3 Dynamic Binding 
4 Cross platform 
5 Android 
6 Windows 
7 iphon 
8 Linux 
9 Open Source 
10 MIT 
11 Cpp 
12 C Sharp 

https://irtechschool.ir/


 

 10 
 

 نکشف 

irtechschool.ir 

با موتور بازی نویسی گودوت شروع به یادگیری نحوه استفاده از   ییآشنا در مرحله سوم بعد از  
  ی هاتیسااز طریق    .ساده را به عنوان طرح اولیه انتخاب کردیم  یهایباز برای یادگیری،    .گودوت کردیم

بعد از آن     .گودوت را مطالعه کردیم  1ی هاکتابخانهاول از همه    .اولیه را یاد گرفتیم  یازهاینآموزشی  
هر صحنه ساختن  از    2نحوه  پلتفرم گودوت  در  ما  یاد گرفتیم  را  و   یهاصحنهدر گودوت  دوبعدی 

از    3هاکنترل بعد  از    آن استفاده کردیم،  در    4درون مجموعه  یهاگره هر کدام  نیاز   یکدهاکه  اولیه 
 5به این معنا که نحوه ساخت سند   میآموختدر گودوت را    یکدزنبعد از نحوه    .داشتیم را بررسی کردیم

انجام    .را یافتیم را به هم وصل کنیم به برای   هاصحنه نیاز پیدا کردیم تا    هاپروژهسپس در حین 
کار را پیش    نویسیبرنامهدر این سه مرحله سعی کردیم تا حدی بخش    .کردیم  وجو جستیادگیری آن  

 .ببریم

 : نویسنده و طراح بازی 
که در فوق ذکر کردیم ما بعد از تهیه   طور همان  .رفتیمدر مرحله چهارم به دنبال ایده اصلی بازی  

لیست مزیت و معایب هر ایده را جداگانه ذکر   آن ایده مورد نظر در میان  کردنانتخاب لیست و برای 
یابیم نهایی دست  ایده  به  تا  از    .کردیم  و    شدنیی نهابعد  را طراحی کرده  ایده ساختار هر مرحله 

در   ییهاچالشموضوع اصلی چه    حلراهمشخص کردیم که در مرحله موضوعی اصلی چیست و در  
است بازیکنان  را پوشش    .انتظار  بازی  و طراح  نویسنده  یک  این مرحله سعی کردیم مسئولیت  در 

 .دهیم

 گرافیست بازی: 
ادوب ایلوستریتور و فوتوشاپ را یاد گرفتیم، برای یادگیری نحوه   افزار نرم در مرحله پنجم کار  با  

دو   این  درباره    آموزشیها    ویدئوبه    افزارها نرمعملکرد  کمی  و  بردیم  روی  اینترنت    ی هارنگدر 
کامپیوتری برای فروش و تاثیر گذاری بیشتر به جز موضوع    یها یباز   .تحقیق کردیم  پسندمخاطب

به چشم نیایند ولی بر    هایکار زهیربازی بر روی صدا و گرافیک کار نیز دقت بالایی دارند چون شاید  
ها معرفی هر قسمت   ویدئوکار برای ساخت   یهاانهیمدر   .گذارندیممخاطب تاثیر    ناخودآگاهروی  

 دوبعدی  انیمیشنهمه چگونه یک  اول از    .افتر افکت را یاد بگیریم  افزار نرمنیاز پیدا کردیم که کار با  
 

1 Library 
2 Scene 
3 Control 
4 Child Node 
5 Script 
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 . دهیم  یبعدسهبه تصاویر حالت    دوبعدیسپس چگونه با سایه زدن به تصاویر    آموختیمبسازیم را  
در کل در این مرحله سعی کردیم تا حدودی کار یک گرافیت را در یک مجموعه بازی نویسی پوشش  

 .دهیم

 و طراح صدا بازی:  سازآهنگ 
برای تولید موسیقی    افزار نرماین    .شدیم  آشنادر مرحله ششم با یک نرم به نام اف ال استودیو  

این    .بسیار کاربردی است  پیانو 1مثل درام  ییسازهااز    توانیم  افزار نرمدر    فرض شیپ  یصداهاو    2، 
پیانو    .استفاده کرد ساز  با  قبل  از  ما  تیم  اینکه  به  توجه  به    یی صداهابودیم سعی کردیم    آشنابا 

استفاده    هاآهنگ کردن    تر یجانیهکردن و    نوازگوشاضافه کنیم و از درام برای    فرضپیش  هایآهنگ 
استفاده   زدر قبل تولید شده است( نی  هاییآهنگ)  هافرضشیپاما به دلیل حجم بالای کار از    .کردیم
 و طراحی صدا بازی بود سازیآهنگبا اف ال استودیو پوشش بخش   آشناییهدف از  .کردیم

 : هاافتهی
برای ما حائز اهمیت بود ولی تمرکز   نویسیبرنامهدیگر جز    یهابخشدر ساخت بازی با اینکه  

گودوت   سازی بازیدر موتور  .گودوت بود  سازیبازیدر محیط متور  نویسیبرنامهاصلی ما برای بر روی 
  . ۳گره های درون مجموعه  .۲صحنه ها  .۱سه بخش مختلف بود که برای ما اهمیت بسیاری داشت:  

  .سندها

درون مجموعه را انتخاب کردیم، تنوع زیاد گودوت در این زمینه    یهاگرهبا    آشناییاول از همه ما  
در اینجا بخشی از مواردی که در این    .را پوشش بدهیم  هاآنبسیار قابل توجه بود و نتوانستیم همه  

 .شده است  آوردهزمینه ما یاد گرفتیم 

 :3بدنه سینماتیکی

آنها    .هستند که قرار است توسط کاربر کنترل شوند  هابدنهسینماتیکی انواع خاصی از    یهابدنه 
نیستند  ر یتأثتحتاصلا    دارند:  .فیزیک  اصلی  کاربرد  دو  شده،    .1آنها  سازی  شبیه    .2حرکت 
 [3] سینماتیک یهاتیشخص

 
1 Drum 
2 Piano 
3 Kinematic Body 
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 :1دوبعدیشکل برخورد  

مانند: منطقه دوبعدی، اسپرایت، بدنه   ییها گرهاین امکان ویرایش شکل را برای یک گره دیگر )
این   .کنندیماز این گره برای نمایش انواع شکل برخورد استفاده  .آوردمی به وجود (دوبعدیفیزیکی 

، و برای دریافت شکلی واقعی  شودیمیک کمکی است که فقط برای ویرایش شکل اشکال استفاده  
 [4] .ندارد یااستفاده

 :2اسپرایت  

هیچ محدودیتی ندارد و   شدهدادهشینمابافت    .دهدیمرا نمایش    دوبعدیکه یک بافت    یاگره
 [5] .باشد یز یهر چ تواندیم

 :3اسپرایت متحرک 

که در طول اجرا کد این انیمیشن    شودیمساخته    آنمختلف تصویر در    یهاقاباز    شنیمیانیک  
 [6] .شودیمبه صورت متداوم تکرار 

 : 4وسخت سفتبدن  

بدن    .کندیم  سازیپیادهرا    شدهیساز هیشب  دوبعدیاین گره فیزیک   را   وسختسفتشما یک 
، و غیره( و  هاتکانه)گرانش،    دیکنیمدر عوض، شما نیروها را به آن اعمال    .دیکنینممستقیما  کنترل  

آن محاسبه    یساز هیشب فیزیکی  و سایر خواص  اصطکاک  اساس جرم،  بر  را  فیزیک حرکت حاصل 
 [7] .کندیم

 : بدن استاتیک

مناسب  سکو در محیط   برای ایجاد دیوار یا .جسمی است که برای حرکت در نظر گرفته نشده است
  [8] .است

 
1 Collision Shape 2D 
2 Sprite 
3 Animated Sprite 
4 Rigid Body 
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 :1دوبعدینور  

دوبعدی   در محیط  را  بافت    .فرستدیمنور  یک  با  و  رنگکینور  یک حالت  انرژی،  مقدار  یک   ،
 [9] .کند(  معین میهاهیساپارامترهای مختلف دیگر )مرتبط با محدوده و 

 :2دوبعدینور    مسدودکننده 

 [10] .کندیمو سایه ایجاد  کندیمرا مسدود  دوبعدینور پرتاب شده توسط نور 

 :3بافت راست 

توان اندازه، موقعیت  و پر کاربرد است، چون می   شودیماستفاده    هابافت  دنیرکشیتصوبهبرای  
 [11] .را کنترل کرد آنو حالت 

 :   5دوبعدیمسیر    کنندهدنبالو   4دوبعدیمسیر 

همیشه گره فرزند مسیر    دوبعدیمسیر    کنندهدنبال به این معنا که    اندمرتبطاین دو گره به هم  
و مختصات یک   ردیگیموالد خود را    دوبعدی، مسیر  دوبعدیمسیر    کنندهدنبالگره    .است  دوبعدی

 [12,13] .گرداندیبرمس اول أنقطه را با توجه به فاصله از ر 

 :6برچسب

وجود    آنامکان تغییر حالت و مختصات و سایز    .دهدیم  نمایشصفحهیک متن ساده را روی  
 [14] .دهدیم امکان تغییر حالت متن هم به کاربر  همچنین .دارد

 :7قاب میانی 

 [15] .کندیمگره را در طول زمان متحرک   یهایژگ یو یآرامبه

 
1 Light 2D 
2 Ligh Occluder 2D 
3 Texture Rect 
4 Path 2D 
5 Path Follow 2D 
6 Label 
7 Tween 
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 : 1نقشه کاشی

  [16] .شودبندی بازی استفاده میها است که برای ایجاد طرحای از کاشینقشه کاشی شبکه

 :2دوبعدیدوربین 

که به دنبال این گره    کندیمرا مجبور  نمایشصفحه . است دوبعدی یها صحنهگره دوربین برای  
تر( نسبت به تغییر دستی  تر )و سریعهای قابل پیمایش را آسان ریزی صحنهاین امر برنامه  .حرکت کند

 [17] .کندمی

 : 3دکمه

  [18] .یا متن را نمایش بدهد که با شرایط تعریف شده شکلیک  تواندیمدکمه 

 :4لایه بوم

که فرزند هر آیتم را از والد خود را به    شودی ملایه بوم باعث    .است  دوبعدی   یهاگرهپایه همه  
 [19] .کنندیم، فرزندانش نیز حرکت کندیمارث ببرد: وقتی والد حرکت 

 :5دوبعدیموقعیت  

از این   .دهدیمساده است فقط کمی قابلیت ویرایش در  بازی    دوبعدیدرست مانند یک گره  
 [20] .از کشیده خطوط در صحنه نام برد توانیم هاتیقابل

 :6برچسب متن غنی 

غنی   برخی    تواندیممتن  و  تصاویر  فونت،  سفارشی،  متن  باشد  یهایبندقالبحاوی   .اولیه 
 [21] .دهدیمهمچنین خود را با عرض/ارتفاع داده شده تطبیق 

 
1 Tile Map 
2 Camera 2D 
3 Button 
4 Canvas Layer 
5 Position 2D 
6 Rich Text Label 
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 : و سندات هاصحنهتحلیل 

 : مرحله اول بازی

دانشمند  ،  برادر  این دو  .ویل و جان کالاک هستند  یهانامدانشمندان این مرحله دو برادر به  
چربی یا نمک    کردنکمیا    هانیتامیویعنی با تحقیقات روی غذاها، تلاش به افزایش    .غذایی بودند

دنبال ،  این دو برادر  .کندمزه غذاها حفظ یا حداقل مقدار کمتری تغییر می  کهیطور به  .کنندغذاها می
بسیار،   یها تلاشگشتند بعد از  سالمندان می   خانهکیای سالم در عین حال خوشمزه برای  صبحانه

  مرغ تخمخواستند برای شام خود نان ذرت درست کنند که در میزان شیر و  ،  وقتی که خسته شده بودند
 ، به خاطر میزان غلط مواد.  شودو حواسشان به کار پرت شده و نان بسیار برشته می  کنندیماشتباه  

گیرند که نان را در ظرفی تصمیم می  .بسیار خشک شده بود  کهچونشود  از هم جدا می  تکهتکهنان  
 گونه این و    دی آیمبسیار از آن خوششان  ،  امتحان کردند وقتی  ،  ریخته و روی آن شیر بریزند تا نرم بشود

با  .  کردیم  یساز هیشبما این ماجرا را از زمان تصمیم به پخت نان   .غلات صبحانه اختراع شد  بود که
اختراع    راجع به،  با بازی  شدنسرگرمها هنگام  های سرعتی و فکری تا بازیکنو بازی  معماهااز    کسری

از خانه  هایسالیک مواد سالم مغذی که   ها استفاده های سالمندان و مهدکودکبیش در خیلی 
 .اطلاعات کسب کنند شدهیم

 منو: 

است از جاهای مختلف   موردنیازشوقتی بازیکن دنبال وسایل  ؛  کل بازی به این حالت است  
است کلیک کند و درست حدس زده باشد    موردنیازشکند  ای که فکر میبازی پیدا کند، اگر روی وسیله

منو    .های دیگر بازی استفاده کندرود تا بازیکن بتواند از آن وسیله در صفحهآن وسیله داخل منو می
 . شود؛ هر کدام از آنها صفحه جداگانه خودشان را دارندهای منو تقسیم میبه دو بخش شی و بخش 

های به طور کلی، ظاهر منو به این صورت است که بخش  . هاچهار بخش و نیز شی  ،این مرحله منو
دیگر   شیر، چوب و یک ظرف دارای مخلوط شیر و مواد غذایی  ،آرد)ها  منو، رنگ طوسی روشن و شی

این صورت که وقتی کلیک میو    (است به  آنها  شود روی شی مورد نظر و شی رو بخش نحوه کار 
تواند آن را بکشد و در محلی که به سپس در هر صفحه بازیکن می.  ردیگیماز منو قرار    اشمربوطه

  شودیماگر درست بود شی محو  .گرفته شده است بگذارد  در نظر نظرش برای آن در مکان دیگر بازی 
شی به بخشی  ،  ولی اگر مکان اشتباهی را بازیکن انتخاب کند.  دهدو عملی که تعریف شده بود رخ می

روش نوشتن کد به این صورت است که بعد از اینکه شی را    .گرددیبازمدر منو که به آن تعلق دارد  
بله    د یکنی مانتخاب   به طور معمول ما   ،شودیمیک متغیر که در یک سند عمومی است مساوی 

توانیم از یک متغیر در یک سند در سند دیگری استفاده کنیم مگر اینکه یک سند عمومی تعریف  نمی 
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شود فقط گودوت بگوییم که این سند عمومی است و می  سازیبازیکنیم و در تنظیمات نیز به موتور  
آن    ر یو متغاسم سند    صداکردنبا   اطلاعات  این سند عمومی مخصوص  .  استفاده کنیم  ر یمتغ از 

شود و شی به بخش متعلق به بعد از مساوی بله شدن شرط مثبت می ،  متغیرهای بین سندی است
به این معنی که اگر روی جسم کلیک و بعد کشیدن یک جا رها کنیم  به    شودیمخودش وابسته  
به طور مثال شیر    میکنیمبرای یک شرط حساسیت هم تعریف    زمانهمو    گرددبرمیبخش خودش  

آن قرار است در صفحه پیشخوان آشپزخانه به سمت ظرف کشیده و رها    یر یقرارگبعد از انتخاب و  
که اگر روی ظرف قرار گرفت وابستگی به بخش خودش را خاموش    میاکردهبشود ما برای شیر تعریف  

کند با خیر کردن همان متغیر در سند عمومی که با همان وابستگی را روشن کردیم و محو بشود و  
ها شی. دهدیمصحنه ظرف عملی را که بعد از داشتن شیر قرار بود که انجام بدهد انجام  آنبعد از 
اش منطقه دوبعدی بچه شکلیکدر صفحه خود یک منطقه دوبعدی دارند که یک اسپرایت و  همه

 شودی مشود متغیر در سند عمومی بله  دارد که اسپرایت آن پنهان است و وقتی که  اولین بار کلیک می 
شود شود و اسپرایت پنهان می با آن تمام شد خیر می   همکار شود و وقتی  ص میو اسپرایت هم مشخ

 داشتننگهکلیک و  و منطقه دوبعدی آنها را باید به کلیک حساس کرد و در سند آنها نوشت که بعد 
که یک دایره با شعاع مشخص   هستند  دوبعدیمنو یک موقعیت    یهابخش  .با موس حرکت کنند

های آنها یک گره تعریف کرد تا وابستگی تعریف شود در گرهکشند و میو رنگ و پوزیشن مشخص می
   .شده و شی به بخشش وابسته بشود

 صفحه اول: 

  .یک کد ساده هم دارد  هاصفحهاین صفحه یک نمای کلی از آشپزخانه از و راه ورودی به همه  
نامرئی استبه همه صفحه  یورودروی بخش   به    اگر که    ها یک دکمه  آن کلیک کند  بازیکن روی 

کند؛ ولی یک شرطی دارد اینکه حداقل بازیکن یک عمل هنوز انجام  صفحه مربوط انتقال پیدا می
باشد آن صفحه داشته  در  انجام بشود یک متغیر در سند    .نشده  بازی  در  هر وقت که یک عملی 

مربوط به آن صفحه دیگر حتی اگر بازیکن روی آن دکمه    یرهایمتغشود، اگر همه  عمومی مثبت می 
 . کندی نمکلیک کند صفحه انتقال پیدا 

 صفحه گنجه آشپزخانه: 

،  بازیکن از این صفحه شیر   .صفحه گنجه داخلش پر از وسایل خوراکی و چوب برای اجاق است
بازیکن   .و چوب برای صفحه اجاق  میخواهی مآرد و شیر را برای صفحه پیشخوان    .آرد و چوب نیاز دارد

  روش کد هم این است که یک صفحه از هر   .شودیمبا کلیک روی هر کدام از آن شی روی منو ظاهر  
به دلیل اینکه جنس دکمه    شوندی مهای منو قرار دارد که بعد از اینکه کلیک  م روی صفحه بخشاکد
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.  شودیمهستند و برایشان تعریف شده است که به کلیک حساس باشند متوجه شده و شرط مثبت  
 .کنندمتغیر مربوط به خودشان در سند عمومی را مساوی بله می

 صفحه پیشخوان: 

ها مربوط به این شی در  یک ظرف وسط صفحه هست که همه کارهای این صفحه و همه بازی
که باید از منو شیر و آرد برداریم   نمیبیمدر این مرحله، اول یک ظرف خالی داخل بازی    .آن قرار دارد 

رها کنیم داخل ظرف  نامرئی    ،و  رو ظرف یک صفحه که  این صورت که  ندارد(  ) به  اسپرایتی  هیچ 
اش دارد که اندازه ظرف و در سند این  دوبعدی بچه   شکلیک و جنسش منطقه دوبعدی که    میگذاشت

 برخوردکردنکه بعد    میگذاشتشرط   .های آرد و شیر تعریف کردیمصفحه برایش حساسیت به صفحه
این دو هست   بودنمشخصاین دو صفحه با صفحه روی ظرف در سند عمومی متغیری که مربوط به  

مساوی خیر کن برای اینکه کار ما با آنها تمام شده و آنها باید محو بشوند و جز آن متغیری که برای 
در سند عمومی مساوی بله کن بعد که این دو شرط برخورد مثبت شد  ظرف خالی   هاستنیابرخورد  

  طور همان بعد از آن باید روی ظرف پر بازیکن کلیک کنید که الگوریتمش    .شودیممحو و ظرف پر ظاهر  
بازی باز به این    آنو بعد از برد   شودیمبعد از کلیک وارد یک بازی  ،  که در صفحه گنجه توضیح دادم

و یک ظرف پر در   دیکنیمگردید ولی این بار ظرف خالی روی پیشخوان مشاهد  صفحه بازی باز می
در صفحه بازی که بعد کلیک روی ظرف پر بعد از یک صفحه   ؛است  طور اینروش الگوریتمی  .  منو

بازی می وارد  بازی شما  پیدا  توضیح  انتقال  به پیشخوان  بردید صفحه شما دوباره  شوید و وقتی 
شود و ما هم برای دکمه کند و متغیر در سند عمومی که مربوط به برد بازی دویدن مساوی بله میمی

   .که اگر شرط برد بله بود محو بشود  گذاشتیمظرف پر شرط  

 : صفحه بازی سرعتی

، بازیکن شروع بوردیکب یا دکمه به سمت بالای  تاین بازی به این صورت که بعد از زدن اولین  
را    ازها یامتها بپرد و  پرد باید از روی مانعکند و با هر تب یا دکمه به سمت بالا میبه دویدن می
دیگر می  .دریافت کند دو صفحه  از صفحهاین صفحه شامل  یکی  ها خودش شامل سه  شود که 

  ، یک دوربین   ،صفحه بازیکن بدنه سینماتیکی  است که یک اسپرایت انیمیشن  .شودصفحه دیگر می
دارد  شکلیک اسپرایت  دو  و  دوبعدی  برای    صفحه  .منطقه  اسپرایت   ،امتیازهاست  دادننشان دو 

در سند صفحه    .شکل دوبعدی هم روی بازیکن ثبت شده  و منطقه برای حرکت بازیکن    انیمیشن
شود وقتی که ورودی مساوی تب یا دکمه بالا باشد در محور عرضی به ها بررسی میبازیکن ورودی
  ی کاراکتر صفحه مسیر دارای یک  .  آیدکند اما به خاطر تعریف متغیر گرانش به پایین می بالا حرکت می 

اگر زمین را درست  .  شودکند و مثل کاشی میهای هم اندازه تقسیم میاست که صفحه را به مربع
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. کندشکل منطقه دوبعدی خودکار را روشن کنید، خودش دقیق درست می  کردندرستکنی و گزینه  
شیر و چوب که سند و اجزای ،  هست، آرد  دیگر چیزی این صفحه دارای سه صفحه    کردناضافهبدون  

منطقه   شکلیکهستند که یک اسپرایت و    یدوبعدصفحه یکسانی دارند و همه دارای یک منطقه  
برای    برخوردهمسند هم به برخورد با صفحه بازیکن حساس و شرط بعد    و در اش دارد  دوبعدی بچه

  ازهایامتمانع است  که بازیکن ببازد و به اول بازی با صفر امتیاز برگردد و برای آرد و چوب به    که  ر یش
 .اضافه کند

  صفحه اجاق: 

که باید چوب را  در قسمت آتش بکشیم و رها    نمیبیمقدیمی    یآتشدر این صفحه یک اجاق  
روش کار هم مثل آرد و  .  کنیم و ظرف را در جایی که برای ظرف در بالای اجاق طراحی شده بگذاریم

ها یک صفحه نامرئی است که به برخورد به شی  شیر در صفحه پیشخوان روی هر کدام از این بخش 
کند  مربوط به خودش حساس و بعد از برخورد متغیر مربوط به آن شی در سند عمومی مساوی بله می

مربوط به ظرف و چوب اگر روی اجاق کلیک کنید وارد بازی پازل    ی رهایمتغبعد از مساوی شدن جفت  
و شما به صفحه اجاق    شودیمشوید و اگر بازی را ببرید متغیر مربوط به برد بازی پازل مساوی بله  می
اگر روی آن کلیک کنید این    شودیمویک ظرف غلات صبحانه با این متغیر هم مشخص    دیگردیبرم

 .شود و شما بردیدمرحله تمام می

 صفحه پازل: 

شکل ظاهری   .را حل کرد آن  توانیمبر روی کیبورد  یدهای کلاین بازی یک پازل است که با کمک  
پازل مرتب یک ظرف غلات صبحانه است و با اولین حرکت این    آناست که بر روی    نهیزمپس یک    آن

  شودیماین بازی از سه صحنه و سه سند در کل تشکیل  .شودیمتصویر نامرتب شده و بازی شروع 
 . میپردازی م آنهاو در ادامه به کارکرد هر کدام از 

 :صحنه تخته

صحنه تخته تنها شامل یک سند به نام تخته که به گره اصلی متصل است، این سند به دلیل  
  خواناتر و کد    تر کوتاه  هاحلراهمتنوع است تا    یها تابعپیدا سازی یک پازل شامل    یدگ یچیپسختی  

را به کمک   هاخانهپازل دستی تعریف شده است و زمان شروع بازی بقیه  خانهک یدر این پازل  .شود
پازل   خانهکیکه بعد از حرکت    شودیم  یز یربرنامه  هاپازلدر این سند حرکت    .میکنی متعریف    کدها
   .در زیر مشخص شده است  آنهاکاربرد هر تابع و نحوه اتصال    .باید به چگونه رفتار کنند  یهاخانهبقیه  
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در این سند تابع    . شودیمتابع شروع خوانده    اجراشدن  محضبه  سندها: تمام    ready_تابع    .۱
تابع ژنرال که خودمان    بهشروع از یک تابع تعریف شده در کتابخانه گودوت استفاده کردیم و بعد کد را  

 .تعریف کردیم هدایت کردیم

به سند اضافه شده   ر یمتغ: در این تابع اول از همه صحنه کاشی را به عنوان یک    genتابع    .۲
سند کاشی استفاده کردیم که برای تغییر موقعیت هر خانه، تنظیم متن و    یهاتابعاست، سپس از  

در    .شودیمدر پازل استفاده    هاعکسشماره خانه هر کدام از    کردنمیتنظعکس هر خانه از پازل،  
  ی هابخشتا به    میکنیمکه از صحنه کاشی به این سند وصل شده را فعال    ییهاگنالیسمرحله بعد  

این تابع یک گراف  .مختلف بازی روند بازی بعد از کلیک بازیکن بر روی هر خانه از بازی هدایت شود
وجود    دوبعدی بازی   آوردمی به  در طول  می هد که  قرار  یک  را  بقیه  و  را صفر  پازل  خالی  خانه  و 

 .تشخیص و تغیر مکان خالی و قابل ورود مشخص شود

 .  ریخ ایرا گرفته است  ییکند پازل شکل نها  ی: مشخص م is_board_solved. تابع 3

 .گرداندیم: مقدار داخل هر خانه گراف و هر خانه پازل را بر  valu_to_gridتابع  .4

فرستاده را بررسی و به ترتیب مورد نیاز    valu_to_grid: مقداری که    get_tile_by_valueتابع    .5
 .کندیموارد متغیر 

که بازی شروع    کندیمچک    .1  :: این تابع چند وظیفه اصلی دارد  on_Tile_pressed_تابع    .6
بازی به اتمام رسیده یا    .2با کمک اینکه بر روی پازل کلیک شده است یا خیر(،  )شده است یا خیر  

را انجام دهد،    آنها  تواندینمبرای هر خانه کدام یک از حرکات قفل است و    کندیممشخص    .3خیر،  
 پازل  یهایکاشجایی  بهاج .5ذخیره وضعیت فعلی تخته برای محاسبه حرکات انجام شده،  .4

 که پازل حل شده است یا خیر   کندیم:مشخص  is_board_solvableتابع  .7

یک تخته مسطح با مقدار صفر    .1: این تابع وظایف مختلفی دارد:    scramble_boardتابع    .8
حرکات خانه پازل را    .2کند،  افقی و عمودی پازل ایجاد می  یهاخانهبرای هر خانه به اندازه تعداد  

 . کندبعدی تبدیل می 2بعدی را به تخته  1تخته تخت   .3تا پازل قابل حل شود،  دهدیمادامه 

و به همین دلیل حرکت بعدی بازیکن   رساندیم: پازل را به حالت حل شده    reset_boardتابع  .9
 . شود برمیگرداند وبازی دوباره شروع می فرضپیشبازی را به حالت 

 .که بازی به حالت اولیه بازگردد  کند یمکمک    reset_board: به تابع    set_tile_positionتابع    .10
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و حرکات پازل را با کمک کیبورد    کندیمکیبورد وصل    یدهایکل: بازی را به    process_تابع    .11
 . کندیمکنترل 

 .دهدیم: خانه پازل را به سمت راست یا چپ حرکت  slide_rowتابع  .12

 .میدهیم: خانه پازل را به سمت بالا و پایین حرکت  slide_columnتابع  .13

را از اول    آنو شمارش    کندیمپازل را صفر    یهاحرکت : تعداد    reset_move_countتابع    .14
 .کندشروع می

: اگر اندازه هر کاشی را تغیر بدهیم این متغیر در تمام مسیر اندازه اش   update_sizeتابع    .15
 . کندرا کنترل می

در این نمودار پنج نوع تابع مشخص شده    .در نمودار زیر سیر تابع به هم مشخص شده است
نوع دوم در سند متعلق به صحنه کاشی    .اندشده در این سند تعریف    هاتابعاولین گروه از    .است
سوم    .است به    ی هاتابع نوع  است  یهاگنال یسمتعلق  از    .بازی  چهارم  به    هاتابعنوع  مربوط 

 . را تغییر دادیم آنهاخود گودوت هستند تنها  یهاتابعهم  آخر نوع  .خود گودوت است یهاکتابخانه

 

 : صحنه کاشی

گره اول از جنس    .این گره دو گره به عنوان فرزند دارد  .جنس گره اصلی این صحنه دکمه است 
گره بعدی از جنس میانی و   .ذخیره شده است  آناسپرایت است که تصویر یک قسمت از پازل در  
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دارد که   ییهاتابع این سند    .این صحنه یک سند متصل به گره اصلی دارد  .برای تنظیم حرکت است
 هر تابع وظیفه متفاوتی دارد: .نیز متصل است  به سند تخته

   .کندمی روزرسانیبه : متن هر خانه بازی را  set_textتابع  .1

از    set_spriteتابع    .2 یک  هر  تصویر  واقعی    هاخانه:  تصویر  به  اولیه  تصویر  از  خانه   آنرا 
 .کندیم روزرسانیبه

 . کندی م: شماره هر خانه را پنهان و معلوم  set_number_visibleتابع  .3

 . کندتنظیم می آنخانه را متناسب با  : متن هر set_sprite_textureتابع  .4

  دکمه راهنما:

گوید که الان  پایین هر صفحه یک دکمه راهنما هست که هر وقت روی آن کلیک کنید به شما می
با توجه    .است که برای هر کاری در بازی ترتیبی هست  طور این نحوه کارکردش هم  .  کار کنید  باید چی
شود به طور  ای هستید به شما راهنمایی می انجام شده و شما در چه صفحه  ییکارهاچهبه اینکه  

ولی کارهایی که باید کنید در  ،  باشید که با توجه به ترتیب الان   یاصفحهکی در  مثال امکان دارد شما  
دوباره در صفحه اول باید از راهنما استفاده    بعدگوید برگردید  راهنما به شما می،  صفحه دیگری است

کنید که به شما بگوید به کدام صفحه برید و بعد از رفتن به آن صفحه این بار راهنما شما را راهنمایی 
سه صفحه برای راهنما در هر صفحه اصلی خوانده شده  .که آن عمل را چگونه انجام بدهید  کندیم

ن کاری که باید انجام بدهید کلیک روی چیزی باشد، یک دایره رو جایی که باید کلیک  اگر آ   .است
دایره    .شودکنید ظاهر می بشود یک  به جایی کشیده  قرار است  آنجا   کوچکاگر  از  روی جایی که 

می دایره  کشیده  یک  و  بین    تر بزرگشود  خط  یک  و  بروید  باید  جایی که  سند    .هاستنیابه  در 
کند  مختلف پیدا می یرها یو متغشرط  کردنچکهست که با   ییتودرتوهای های اصلی حلقهصفحه

و متغیر   دهدیمکه وقت کدام راهنمایی و به صفحه دایره کوچک موقعیت قرار گیرد روی شی اول  
کند اگر نیاز به دایره دوم بود به صفحه دوم هم  آن را در سند عمومی مساوی بله می شدنمشخص

ها و  کشد جفت موقعیتو به صفحه سوم که یک خط بین این دو می  دهد یمموقعیت شی دوم  
 .کشدصفحه کشید خط هم یک خط بین این دو دایره می

https://irtechschool.ir/


 

 22 
 

 نکشف 

irtechschool.ir 

  : مرحله دوم

نیوتن است این مرحله  آن    .دانشمند  بر سر  بر اساس اینکه سیب  کرد و سوالی   برخوردنیوتن 
موضوعات طبیعت یعنی جاذبه را کشف  تر یاصلبعد همین دانشمند یکی  هاسال .آمدبرایش پیش 

 .کرد

  و ابزار سیب  ،  های آن تغییر کرده به سبدمثل مرحله قبل فقط شی  کاملا  منو این مرحله    :منو
 . های آن هم سه تا استو بخش ینیچوهیم

 : صفحه اول

اول از همه یک دکمه  .  بینیم که زیر آن نیوتن خوابیدهما در این صفحه یک درخت پر سیب می 
کنیم بعد  نامرئی روی بدن نیوتن هست که بعد از کلیک روی آن به بازی فرار از سیب انتقال پیدا می

شود و در سند صفحه اول یک از برد بازی در سند عمومی متغیر مربوط به این بازی مساوی بله می
شرط دائم در حال برسی که اگر این متغیر مربوط به بازی فرار از سیب مساوی بله شد دکمه نامرئی  

در سند صفحه ابزار برداشتن میوه هم دائم در حال بررسی است که   طور همین شودروی نیوتن محو 
با ابزار    پس بعد از برگشت از بازی   .اگر مساوی بله شد این متغیر اسپرایت خودش را مشخص کند

ها کنیم بعد از آن باید این ابزار برداریم و روی درخت ببریم و سیببرداشتن میوه را در منو مشاهد می 
حساس    چینیمیوهرا از درخت بچینیم یک منطقه دوبعدی روی درخت هست که به برخورد با ابزار  
در سند صفحه   .کندو بعد برخورد یک متغیر مربوط به همین اتفاق را در سند عمومی مساوی بله می

مساوی بله شد بیاید و یک    چینیمیوهاول دائم در حال بررسی که اگر متغیر مربوط به برخورد ابزار  
کند که اگر  صفحه سیب هم این متغیر را چک می  طور همیندکمه نامرئی روی درخت را فعال کند و  

تا اگر مثبت بود اسپرایت   کندیمهم چک    چینیمیوهبود اسپرایت خود را مشخص کند و صفحه ابزار  
بینیم و بینیم در عوض سیب را در منو میخود را پنهان کند پس ما بعد این برخورد دیگر ابزار را نمی 

روی درخت است که شما را به بازی پرواز سیب    کردنک ی کلقدم بعدی    .دکمه هم فعال شده است 
برد به علاوه متغیر مربوط به برد بازی پرواز سیب  برد اگر این بازی را ببرید شما را به صفحه اول میمی

متغیر برد بازی پرواز  کردنچک   در حال سند صفحه سبد دائم  .  کندرا در سند عمومی مساوی بله می 
سیب که اگر مساوی بله بود اسپرایت خود را مشخص کند به جز آن سند صفحه اصلی هم این 

و دکمه   رفعالیغبله بود دکمه نامرئی روی درخت را    کند که بله هست یا خیر اگر متغیر را چک می 
اگر دکمه روی سبد کلیک شد یک صفحه کوچک روی صفحه اول باز    .نامرئی روی سبد را فعال کند

که جنس منطقه دوبعدی که شکل منطقه دوبعدی    دیگر و یک صفحه سبد    نهیزمپس شود که یک  می
یک متغیر   داش دارد و به برخورد با صفحه سیب حساس و اگر برخورد داشته باشو اسپرایت بچه
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این متغیر تا    کردنچک  در حالکند و سند اصلی دائم  مربوط به برخورد سبد و سیب مساوی بله می
زمینه، صفحه و دکمه سبد و صفحه سیب محو کند و یک دکمه سبد پر  اگر مساوی بله بود پس

 .اگر بازیکن روی دکمه کلیک کند این مرحله را به اتمام رسانده است .سیب مشخص کند

 : بازی پرواز سیب
یک سیب مکعبی است که باید از    آنشکل ظاهری    .سنجدیماین بازی در اصل سرعت عمل را  

برسد )به دلیل اینکه شتاب   ۱۰که به شکل نیوتن هستند حرکت کند و به امتیاز    ییهاصخرهبین  
مکعب پرنده وقتی از    . ده است انتخاب شده است( و به صفحه اصلی بازگردد  حدودا  جاذبه زمین  

و بعد از    رندیگی مبه صورت رندم قرار     هاصخره  .سایه میندازد  آنهابر روی    شودی مرد    هامانعبین  
 .شودیمکنترل    دیکلصفحهاین بازی با کلید اسپیس بر روی    .شوندیمظاهر    ها مانعجلو رفتن بازیکن  

 .پرداختیم آنهااین مرحله از سه صحنه و یک سند تشکیل شده و در ادامه به توصیف 

 : صحنه دنیا

   .و گره دیوار است   این صحنه شامل دو صحنه گره بازیکن

 گره بازیکن:  صحنه

  شکل یک  آنفرزند اول    .این صحنه شامل یک بدنه سینماتیکی که سه گره به عنوان فرزند دارد 
بدنه   دوبعدیبرخورد   دوم  )فرزند  اسپرایت  گره  محدوده  کردن  مشخص  برای  که  برای  که  است 

است که خودش یک فرزند شکل    دوبعدییک منطقه    آنفرزند سوم    .شودیمسینماتیکی( استفاده  
در    .دارد   دوبعدیبرخورد   دارد که  بدنه سینماتیکی یک سند هم  این صحنه  بدنه    آندر  از جاذبه 

 . و با اسپیس کیبورد میوان تا حدی این بدنه را به پرش وادار کرد میکنیمسینماتیکی استفاده 

 : صحنه گره دیوار 

بدن استاتیک هفت تا گره به عنوان   .بدن استاتیک است  آناین صحنه یک گره اصلی دارد که  
وجود یک دیوار در بالا و یک    به دلیلتکرار این سه گره    .فرزند دارد البته شش گره، تکرار سه گره است

تکرار شدند( شامل یک گره اسپرایت    دو بار ساختار یکسانی دارند تنها   که)  وارهاید  .دیوار در پایین است
)برای ایجاد   دوبعدیبرخورد    شکلیک  آنذخیره شده و بعد روی    وارهایدتصویر    آناست که داخل  

 کندیمحرکت    وارهای دیک جسم از تصویر گره اسپرایت( قرار دادیم و برای اینکه وقتی بازیکن بین  
به اندازه شکل برخورد دوبعدی و    قا  یدقنور دوبعدی )  مسدودکنندهسایه خود را مشاهد کند یک  
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  امتیازدهی است که برای    دوبعدیاین صحنه یک منطقه    آخر فرزند    .شکل گره اسپرایت( قرار دادیم
عبور کرده است( تعریف    یدرستبهبرخورد داشته باشد یعنی از بین دو سکو    آنبه این دلیل که اگر با  )

  .شده است

اینکه این پنج سکو در نگاه اول   به دلیل صحنه دنیا شامل پنج عدد از صحنه گره دیوار است  
یکی از فرزندان گره اصلی صحنه دنیا( باعث جلو )  دوبعدیو بعد از اینکه دوربین    اندمشاهدهقابل  

  امتیازدهی که برای    یامنطقه رفتن صحنه بازی شد بعد از برخورد بازیکن با منطقه دوبعدی )همان  
دیگر به صورت   یوارهایداینکه    .شوندیمدیگر به صورت تصادفی ظاهر    یوارهایدتعریف شده بود(  

تصادفی ظاهر بشوند در سند گره بازیکن نوشته شده است، به این دلیل که این صحنه در صحنه 
این صحنه دو فرزند دیگر هم دارد   .شده یا به عبارتی قابل دسترسی شده است   فرد منحصربه دنیا  

  یی هاهیسا  دوبعدی  ینورها  مسدودکنندهکه بر روی بازیکن قرار گرفته است تا با    دوبعدیاولی یک نور  
برچسب متن غنی به عنوان فرزند    آنبوم است که در    هیلاک ی  آنفرزند دوم    .در طول بازی ایجاد کنند

   .قرار دارد تا امتیاز بازی را نشان دهد

 فرار از سیب:  ی باز 
 .دوری کند  آنهافرار و از برخورد با    ندیآیم  آن بازیکن باید از دشمنان که به سمت    ،در این بازی

بر روی   یهادکمهپرتاب شده با استفاده از    آنکه به    ییهاب یسدر اینجا نیوتن شناور باید از بین  
کوچک است این موضوع   انیمیشنو به صورت    شناور است نیوتن شکلش حالت    .کیبورد دوری کند

است  هابیسبرای   به همین شکل  پرتاب    کاملا    هابیس  .هم  نیوتن  به سمت  تصادفی  به صورت 
 .شوندیم

 :صحنه اصلی

دو   .این صحنه مسئولیت اجرا را بازی دارد و باید سه تا صحنه دیگر را با هم هماهنگ کنند
این صحنه به غیر    .اندگرفتهو صحنه دیگر در سند به عنوان یک متغیر قرار    آن صحنه به عنوان فرزند  

تصویر   آنیک  بافت راست که در    آنفرزند اول    .از دو صحنه دیگر پنج گره دیگر به عنوان فرزند دارد
مسیر    کنندهدنبال است که شامل یک    دوبعدیگره بعدی یک مسیر    .ذخیره شده است  نهیزمپس

سه گره بعدی نوعشان یکسان   .شودیماین گره برای حرکت دشمنان بازیکن استفاده    .ایست  دوبعدی
زمان    دهندهاننشرا دارند یکی برای    زمانکیزمان وظیفه ذخیره    یهاگرهو زمان است هر کدام از این  

شروع    دهندهنشانبازی به بازیکن یکی برای ذخیره شروع حرکت هر دشمن است و یکی هم برای  
این   .این صحنه یک سند هم دارد که به گره اصلی که هر صحنه دارد وصل شده است  .زمان است

https://irtechschool.ir/


 

 25 
 

 نکشف 

irtechschool.ir 

  یادو صحنه  .شودحالت باخت و نمایش تایم و امتیاز به بازیکن استفاده می  دهندهنشان سند برای  
هستند و صحنه دیگر دشمن که به     بازیکن و پیش بازی  :اندمتصل که به عنوان فرزند به گره اصلی  

 . به سند وصل است ر یمتغعنوان یک 

 :صحنه بازیکن 

  . به عنوان فرزند دارد  دو گرهاین صحنه    .گره اصلی این صحنه از جنس منطقه دوبعدی است
تا   میدهیمقرار    آنگره یک اسپرایت متحرک است به این معنا چند قاب پشت هم را داخل    یناول

حرکت   باشد  ی تر یعیطببازیکن  دوم    .داشته  این    دوبعدیبرخورد    شکلیکگره  رو  برای  است که 
 . وصل شده است  آناین صحنه یک سند دارد که به گره اصلی    .اسپرایت متغیر تنظیم شده است

برخورد بازیکن با دشمن    همچنیناست و     دیکلصفحهمسئولیت این سند تنظیم حرکت بازیکنان با  
 .سنجدیمرا 

 : صحنه پیش بازی

به این دلیل که همه دشمنان خاصیت یکسانی با  .  جنس گره اصلی این صحنه لایه بوم است
حرکتی که ما برای یک مثال از دشمنان تعریف کردیم    هر روشاین گره    .نمونه والد خود داشته باشند

بافت   از جنس   هاگرهدوتا از    . سه گره فرزند گره اصلی لایه بوم است  .کندیم را برای بقیه دشمنان اجرا  
گره سوم از جنس    .دستگاه برای بازیکنان است  یهاامیپکه برای امتیاز و    ییهامتنراست و مسئول  

برازمان است   اضافه    ییهابازهذخیره    ی و  امتیازاتش  به  امتیاز  از گذری کردن یک  بعد  بازیکن  که 
برد و امتیاز گرفتن را کنترل   آنوصل شده و در    اشیاصلاین صحنه یک سند دارد که به گره    .شودمی
 . در این صحنه وجود دارد شوندیمتایم که در گره تایم کنترل  یهاام یپ، چون کندیم

 :صحنه دشمن

دشمنان با   میخواستیمهست به دلیل اینکه    وسختسفت جنس گره اصلی این صحنه بدن  
گره اصلی یک گره   .تاثیر نداشته باشد  آنها جز قوانین فیزیکی از صفحه بر   بردار کنترل کنیم و هیچ  

و     یهاقابگره اسپرایت متحرک    .به عنوان فرزند دارد  دوبعدیبرخورد    شکلیکاسپرایت متحرک 
این صحنه   .بخشدیمجسمیت    آنهاو شکل برخورد به    کندیممختلف از تصویر بدن سخت را حمل  

 . کندیمرا تنظیم  وسختسفت یک سند متصل به گره اصلی دارد که سرعت حرکت بدن 

این صحنه برای حق انتخاب داشتن بازیکن طراحی شده است،   .صحنه خصوصی وارد شده است
زمانی که وارد این صحنه بشوند، هم امکان حل پازل و هم امکان استفاده از راهنما و بازگشت به  
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این قسمت را کنترل   ی هادکمهبه این صحنه یک سند هم وصل شده که   .صفحه اصلی بازی را دارد 
 . در این صحنه به صورت فرزند وصل شده است Boardصحنه  .کندیم

 : مرحله سوم

شان قانون ارشمیدس را کشف کرد  دانشمند این مرحله ارشمیدس است که در وان حمام خانه
 در این مرحله شما باید آب حمام ارشمیدس را خالی کنید تا این قانون با ورودش به آب کشف نکند  

 : صفحه اول

.  یک وان حمام و بالا آن یک طاقچه که  وسایل حمام روی آن است   گوشهکیدر    ،در صفحه اول
روی  .  برای خودشان یک صفحه دارند  هاآنم از  ا در گوشه دیگر یک بشکه ویک جعبه است که هر کد

شود و بعد ها یک دکمه بدون عکس و نامرئی و کلیک بازیکن را متوجه میاز این بخش  کدامهر 
 .اش را به صفحه مربوط به دکمه تغییر بدهدشد صفحه ک یکلکه اگر    گذاشتیمشرط  

  :منو

مثل دو مرحله قبل است اما نحوه عملکرد کد    قا  یدقشکل و طراحی ظاهری منو این مرحله هم  
به این صورت که اگر دو مرحله قبل یک صفحه برای هر بخش   .کندیمآن با دو مرحله قبل فرق  

،  خواندیم های اصلی میداخل صفحه  شانیهاصفحهداشتیم و یک صفحه برای شی و همه آنها را با  
شی نداریم برای هر کدام فقط یک   این مرحله صفحه برای هر بخش و .کندیمفرق  کاملا  این مرحله  

را تعریف کردیم و مشترک نیستند زیرا اگر یک   کاراکترها جدا داریم و برای هر صفحه جدا این    کاراکتر 
ریف از یک کاراکتر که در صفحه دیگر تع  شودینم کدام خوانده نشود    در هر صفحه تعریف نشود و  

 هااتفاق   کسریوقتی که    .معلوم نیستند  هاشیشده در صفحه که تعریف نشده استفاده بشود و  
دیگر    میتوانی نمما    شوندی ممشخص    فتدیب از یک متغیر که در یک صفحه است در یک صفحه 

که مورد نیاز در بیشتر از یک صفحه است در یک سند تعریف و    ییرهایمتغپس باید  .  استفاده کرد
سند و   آن   صداکردنتنها با   دیگر های  دبازی و سن  جاهمه در تنظیمات مشخص کرده که این سند در  

و    میکنیماگر شرط اجرا شد متغیر مساوی بله  . میکنیمهمان متغیر و خوب با بله و خیر متغیر را پر  
 .قابل دید بازیکن قرار بدهد راها هر وقت مساوی بله شد شی  مییگویم

 : صفحه سنگ و قایق 

به طور کلی کارکردش به  که   این صفحه داری یک وان و یک طاقچه که سنگ و قایق کوچک دارد
  خاطر به داخل آن سنگ را قرار بدهد بعد    و بعداین صورت است بازیکن باید قایق بگذارد داخل آب 
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آید و شما کلید  به پایین می  هاآنپایین و دوربین روی صفحه هم با    رودیمچگالی قایق با سنگ  
نحوه عملکرد کد آن .  آیدبه کارتان می  دیگر که آن را باید بردارید برای صفحه    دینیبیمپایین وان را  

ی های منو دو مرحله قبل بعد از کلیک با حرکت موس  یهایش  قایق  گ وسنبه این صورت است که  
رود اما  کند و اگر ول کنید هر کدام از آنها را روی آب وان می یا لمس صفحه لمسی لپتاب حرکت می

شود سنگ قبل قایق تکان بدهید و نحوه کدش هم مثل منو دو  یک شرط هم وجود دارد که نمی 
شود و سند خودش و داخل این صفحه اصلی خوانده می   داردمرحله قبل که هر شی صفحه خودش  

ولی تفاوت این بخش این که اول صفحه جدایی ندارد و فقط سند جدا دارند دوم  وابستگی به  
های منو ندارد به صفحه بخش بالای آب وان است که در این صفحه خوانده شده  بعد از  بخش

آب یک   قایق و سنگ روی  بازی میقرارگیری  اشتراکی که در کل  استفاده کردمتغیر در سند   .شود، 
شود و در سند صفحه قایق و سنگ  کند این دو روی آب قرار گرفتن یا نه،مساوی بله میمشخص می
برقرار بودن یا نبودن آن است اگر قرار بود آنها را هفتاد    کردنچکذاریم که دائم در حال  گیک شرط می

کند  دهد و دوربین که به قایق وابسته است با آن حرکت می واحد در محور عرضی به پایین انتقال می
می پایین  به  منطقه  و  روی   با کلیک  و  بچه   شکلیککه    دوبعدیآید  دوبعدی  داردمنطق    .اش 

یک اسپرایت که داری عکس کلید که منطقه دوبعدی که هر اتفاق و عملی را روی خود    طور همین
اندازه    دوبعدیپ لپتاب وموس حساس شده و با کمک شکل منطقه  حس میکند به کلیک سمت چ

دقیق کلید را به ما میدهد تا هر جا حتی روی آخرین نقطه کلید کلیک شد متوجه آن بشویم در سند  
گذاریم که اگر پیام کلیک شدن را دریافت کردی کلید زیر وان را محو و کلید داخل  این صفحه شرط می
 .منو را مشخص کن

 : سند سنگ و سند قایق

  کدام چیهکه    که گفتیم در صفحه سنگ و قایق یک سند جدا سنگ و یک قایق داریم  طور همان 
 . کنندکارایی ندارد و فقط زمانی که در یک صفحه صدا و خوانده بشوند کار می  چیه  ییتنهابه  نهایااز  

است که در صفحه اصلی   گونهنیبدآن    کارکردنحوه    .ما این دو را در صفحه سنگ و قایق صدا کردیم
منطقه دوبعدی و یک اسپرایت بچه مختص    شکلیک است که    دوبعدیبرای هر کدام یک منطقه  

به کلیک حساس و بعد از کلیک درون سندش    دوبعدیکند که منطقه  عمل می  طور این  .خود دارد
شود و بعد از آن برایش تعریف شده تا وقتی که کلیک موس نگه داشته  مثبت می   شدنک یکلشرط  

 رود با آن حرکت کند شد هر جا موس می

کنند و بعد از  حرکت می آن هستند با شیهابچهکه اسپرایت و شکل دوبعدی   دوبعدیمنطقه  
گیرد اما برای سنگ یک شرط می  روند و روی آب قرار کلیک چون وابستگی تعریف شده می   رهاکردن
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موس روی تو    کیکلذاشته حتی اگر گهم هست اینکه تا زمانی که بازیکن قایق را روی آب ن  ریدیگ
 .بود تکان نخور

 : صفحه صندوق

در این صفحه یک صندوق روی زمین است که روی آن یک جای کلید و یک بشکه در گوشه تصویر 
است که ما باید با کلیدی که از صفحه قبل به دست آوریدم در   گونهایننحوه کلی این صفحه  .  است
کد این مرحله   .را در آورد، برداریم  پنبهچوب شود  ای که با آن می را بازکنیم و از داخل آن وسیله  جعبه

با رفتن کلید در منو یک متغیر در سند عمومی که   زمانهمبه این صورت  است که در صفحه قبل  
شود و در سند این صفحه یک شرط هست که این مساوی بله می  .از آن استفاده کرد  توانیم  جاهمه

اگر بله بود در این صفحه هم کلید در منو ظاهر    ،بوده   شدنچکمتغیر بله شد یا نه و دائم در حال  
کند با این تفاوت که وابستگی  عمل می  قیو قاهم مانند سنگ  کلیدصفحهشود نوع کلید در این  می

با جای قفل    آناین است که مختصات    اشیوابستگ   رفتننیازبسمت منو خودش و شرط  آن به ق
جعبه یکی بشود و روش عملکردش هم این که دائم در حال گرفتن موقعیت کلید هستیم و موقعیت 

یک شرط گذاشتیم اگر این دو مساوی هم  .  جای قفل هم از قبل دستی داخل یک متغیر ریختیم
مشخص    پنبهچوب ای برای بازکردن  شدند بیاید و جعبه بسته را محو کند و جعبه باز به همراه وسیله

انتقال پیدا می می به منو  با کلیک روی وسیله و آن محو و  به   نیبعدازا.  کندشود که  باید دوباره 
بگذاریم و بعد    پنبهچوببکشیم و روی پایین وان روی  هاشی صفحه اول برویم و این هم مثل بقیه 

 . شویمبازی میوارد یک 

 : صفحه بازی سرعتی

تا سکه که امتیاز و    50شکل ظاهری این صفحه هزارتو با یک قطره آب که بازیکن این بازی و  
برخورد   هاآتش ها را جمع کنیم و نهایت سه بار با  آخر هزارتو باید همه سکه   .که موانع هستند  هاآتش
هایمان به صفر ها برخورد کنیم به اول برمیگردیم و تعداد سکهاگر بیشتر از سه بار به آتش  .کنیم
ها را نگیریم و به انتهای بازی برسیم یک پیغام  رسد و باید از اول شروع کنیم ولی اگر همه سکهمی

می سکهدریافت  و  باز گردیم  باید  که  کنیمکنیم  جمع  را  جامانده  از    .های  مجموعی  صفحه  این 
هم صفحه   دیگر چهار نوع  .  که در خود صفحه هست  ییموردهاو    کاراکترهاهای مختلف به جز  صفحه

از هرکدام یکی خوانده شده که بازیکن  و نقشه هزارتو سومین   هاآندر اینجا صدا شده که دوتا از  
.  یا موانع هستندها  که آتش  26ها هستند و چهارمی  نوع از آن پنجاه و پنج تا تا خوانده شده که سکه

منطقه دوبعدی بچه   شکل یکصفحه بازیکن از یک بدنه سینماتیکی که یک اسپرایت متحرک دارد و  
فرق اسپرایت و اسپرایت متحرک این است که اسپرایت فقط دارای یک عکس است ولی   .خود دارد
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می  مشخص  سرعتی که  با  دارد که  خود  درون  عکس  چند  متحرک  این اسپرایت  هم  پشت  کنید 
یک عکس حرکت   دودیمدهد که وقتی بازیکنی  کنند و به شما این قابلیت را میتغییر می  هاعکس

در سند .  قرار بدید که بازی طبیعی معلوم بشود  دیگر نکند و چند عکس به ترتیب حرکت پا و اعضا  
مثل  ،  برای بازیکن ما یک سرعت نوشتیم و به یک سری ورودی از طرف بازیکن اصلی حساس کردیم

های داشتن ورودی این برای هر کدام از شرطو    کلیدصفحههای بالا و پایین راست و چپ روی  دکمه
خود در محور مختصات حرکت کنید ولی برای پرییدن یک    تعریف کردیم که به سمت دکمه  هادکمه

ردیم که بعد از چند صدم ثانیه که بالا بود آرام به طرف زمینی که تعریف شده حرکت  خط تعریف ک
کند برای اینکه بداند کجا زمین و دیوار هستی در تنظیمات صفحه خودش حالت و بدن خودش را  

هزارتو قرار    دوبعدیو حالت زمین را شکل منطقه    میگذار یممساوی شکل منطقه دوبعدی خودش  
در سایزی که شما    یهامربعای که دارای یک عضوی که صفحه را  یک صفحه،  صفحه هزارتو.  میدهیم

اید را بصورت کاشی    دیکنی ، متعیین کرده  بازی  از آن طرف هم   دیتوانیمو شما صفحه  درست و 
در   دیتوانیم را  گزینه  این  فقط  دوبعدی  منطقه  شکل  دانه  دانه  مربع  هر  برای  دادن  قرار  بدون 

دارند و بعد باید در تنظمات شکل    دوبعدیتنظیماتش روشن کنید و همه شان با هم یک منطقه  
صفحه سکه دارای یک منطقه دوبعدی که   .منطقه دوبعدی هزارتو را هم به بازیکن نسبت بدهیم

در سند آن تعریف شده است که  که   منطقه دوبعدی بچه خود دارد شکلیکیک اسپرایت متحرک و 
اگر منطقه دوبعدی اطلاعاتی راجب برخورد با صفحه بازیکن را داد تو محو بشود و متغیری که در 

را به علاوه یک شود و این متغییر در صفحه اصلی مساوی یک برچسب    ازهایامتسند عمومی برای  
که اگر    شودیممکان برد برخورد چک    دوبعدیر سند وقتی که بازیکن با منطقه  بالا سر بازیکن هم د

صفحه آتش این صفحه مثل سکه است عمل کردش فقط این یک متغیر در  .تا بود بازیکن ببرد 50
بازی شروع   یکی کم می   شودیمسند عمومی که هر وقت  این متغییر در مساوی سه است  و  کند 

که   شدنچکصفحه اصلی برای مشخص بودن چندتا قلب کاربردی و در سند هم همیشه در حال  
بباز و بازی به اول برود  اینا هستندو یک منطقه .  اگرمساوی صفر شد بازیکن  درصفحه اصلی هم 

 . برد و باخت هست کردنچکدوبعدی برای برد و در سند هم 

 : ی وبررسبحث
بازی یک نوع رسانه است و به بازیکنان   .تاثیر گزاری بود یبه نحوهدف اصلی ما از ساخت بازی 

بیشتر افراد    آشناییانتقال بدهیم    میخواستیمو پیامی که ما    دهدیمپیامی را به زبان دیگری انتقال  
البته به یک نکته مهم که اگر طراحان    .را کشف کردند  هاآنکشف شده و اینکه چه کسانی    یهاده یپدبا  

 . حواسمان بود دهدیمنداشته باشند بازی جذابیتش را برای بازیکنان از دست  آنبازی توجه ای به 
بایست بدون اهداف مشخص بازیکن نخواهد دانست که می  .بازی است  تیمأمور این نکته هدف و  

https://irtechschool.ir/


 

 30 
 

 نکشف 

irtechschool.ir 

اهمیت وجود هدف در   .در بازی چه کند و در نتیجه با بازی درگیر نشده و ممکن است آن را رها کند
یا اهدافی وجود دارد   تیمأمور در هر بازی    .بازی بر کسی پوشیده نیست و لازمه یک بازی خوب است

در یک بازی ممکن است یکی از انواع هدف یا تعدادی از   .کوشدمی  هاآنکه بازیکن برای رسیدن به  
نوع اول اهداف    . 1از:    اندعبارتدر بازی ما دو نوع از اهداف به چشم میاید،    .وجود داشته باشد  هاآن

این نوع هدف به اشکال    .دهندهستند؛ یعنی اهدافی که ماموریتی آشکار برای بازیکن قرار می  1صریح 
علمی را مختل کنند و  یدستاوردهادر بازی ما در هر مرحله راه کشف  .وجود دارد هایباز متفاوتی در 
  کسریاین هدف کلی بازی هاست ولی در دل هر مرحله    .غذایی کمک کنند  یدستاوردهابه کشف  

بازی    .متفاوت است  هاآندیگر جا داده شده است که اهداف صریح    هایباز  به طور مثال در یک 
  .2  .هاست  بامانعپرواز کنند در این مرحله هدف صریح برخورد نکردن    هامانعبازیکنان باید در بین  

رود که خود بازیکن  انتظار می  .شوندهستند که آشکارا به بازیکن گفته نمی  2نوع دوم اهداف ضمنی
در بازی ما در هر مرحله هدف ضمنی پیدا کردن وسایل و ترتیب در    .متوجه این دست از اهداف شود

که وسایل مورد نظر برای حل   رسندیمنظر گرفته شده است چون در غیر این صورت به مرحله ای  
متوعی را پوشش    یهایباز که در بالا اشاره کردم هر مرحله از بازی ما    طور همان   .را ندارند  آنکردن  

و برای همان مثال فوق اهداف ضمنی گرفتن امتیاز ده یعنی سپری کردن ده تا صخره و    دهدیم
 . خارج نشدن از صفحه تصویر است

دیگری داشتیم    یها هدف اوریم،    به دسترا دنبال کنیم و    آنبه جز هدف اصلی که سعی کردیم  
گودوت    سازیبازیدر طی انجام مراحل ما تا حدی با موتور    .از جمله یادگیری در حین انجام پروژه بود

به صورت کامل    .شدیم  آشنا بگیم  اینکه  است  آشنا البته  اشتباه  اینکه   .شدیم بسیار  از  چون جدا 
پدیده    نویسیبرنامهیادگیری   یک    نویسیبرنامهاست،    ر یناپذان یپایک  نیز  است هر   یامسئلهبازی 
ترین در هر موضوع تحقیقاتی یکی از مهم  .پیشروی کنی موضوعی است بتوان یاد گرفت  آنچقدر در  
زمانی    .در منابع است  وجوکردنجستدرست حقیق کردن است به عبارتی بلد بودن نحوه    هامهارت

  سازیبازیکه یک مسیر اجرایی است ولی برای    رودی مکه اسم بازی نویسی میاید ذهن به سمتی  
مهارت    .کردنمان بسیار پیشرفت کرد  وجوجستنیز خیلی مهم است به همین دلیل مهارت    آموزش
تقسیم    سازیبازیدر    وجوکردنجست دسته  دو  یادگیری    یهاآموزشبرای    .1،  شودیمبه  و  اولیه 

کد است،    یر یرادگیامراحل کار    نیترمهمیکی از    نویسیبرنامهدر هر رشته    .2  .مباحث مختلف است
  ها آن یک سری ارور به وجود میاید و برای رفع    لرهایکامپاتوسط    کدهابه این معنا که بعد از اجرا  

  .کنیم و جواب درست برسیم  3وجو جست آنگاهی نیاز است برای 

 
1 Explicit 
2 Implicit 
3 Research 
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مهارت تحقیقاتی ما در این مسیر بار دیگر به چالش کشیده شد به این دلیل که ما با قسمت  
و این راه دشواری بود   میگرفتی منداشتیم و باید از صفر یاد    آشنایی گونه  هیچ   سازیآهنگ گرافیک و  

اولیه را یاد   یهامهارتکه مورد نیاز ما بود    یافزار نرماول از همه از هر     .که در پیش روی ما بود
اولیه کردیم   یهاطرحشروع به زدن    آنبه اتمام رساندیم، بعد از    زیآمتیموفقگرفتیم و این مرحله را  

اهمیت ندارد بلکه باید دانشی از این موارد داشته باشیم   افزارهانرم ولی متوجه شدیم فقط کار با این  
  گذاشتنوقتنگاهی هنری داشتن بسیار سخت بود و با یکی دو روز    .تا نتیجه نهایی مطلوب باشد

 ها رنگ یکی از اصولی که در حین کار متوجه شدیم تاثیر  .بلکه به تکرار زیاد نداشت  آمدی نمبه دست 
خنثی تر استفاده کردیم    هارنگ به همین دلیل از    کردیمقبل را روایت    یهازمان  عموما  بود، بازی ما  

بعد از گذر زمان    لیقبنی ازامثل رنگ و خطوط و مواردی    مواردی  .که حال و هوای قدیمی داشته باشد
از تصوراتمان سخت بود به   سازیآهنگقسمت    . آموختیمرا    آنشد و    تر پررنگبعد از مدتی برایمان  

قدیمی را    هاییآهنگموجود برایمان مطلوب شد و زمینه تغییر    یهانسخههمین دلیل کار بر روی  
 .سعی کردی با کمک موسیقی به بازی هیجان اضافه کنیم ردادنییتغانتخاب کردیم و با 

بودیم و لی   آشنازمانی که ما این مسیر را شروع کردیم تنها با زبان سی پلاس پلاس و پایتون  
با   افک  افزار نرمالان کار  استودیو،تافتر  ال  اف  ایلوستریتور و موتور   ،  ادوب  را    سازیبازیفوتوشاپ، 
را ارتقا بدیم و در مسیر ارتقا ما    مانیباز ما سعی کردیم    هاداده با استفاده از تمام این    .یادگرفتیم

مسابقه بباز یک فرصتی بود که سعی   .خودمان را نیز به با شرکت در مسابقات به چالش کشیدیم
با محوریت آموزش    سازی بازیی  حوزه  بباز ولین کارسوق کامپیوتری در   .را از دست ندهیم  آنکردیم  

های مختلف از جمله تقویت تفکر الگوریتمی، توانایی استدلال منطقی و آموزش تخصصی در شاخه
خالق در سنین نوجوانی و همچنین مهارت پژوهشگری در    سازیبازیمورد نیاز در زمینه    یهامهارت

 :با همکاری  5این کارسوق به میزبانی دبیرستان دوره اول فرزانگان    .دفضای رقابت سالم برگزار ش
فناوری   و  علمی  ایران کیش،  یجمهور استیر معاونت  اعتباری  پردیس، شرکت کارت  فناوری  پارک   ،

تیم    .آروان تک و شبکه نوآفرینی سرآمد )پلنت( طراحی و اجرا شد  دهندهشتاباپلیکیشن پات الیف،  
مقام وم با    .مهارتی مقام سوم را کسب کند  دار مدت ما موفق شد در این مسابقه در قسمت پروژه  

باشد ولی مطلوب ما نبود به همین دلیل اشکالات کارمان را جستجو کردیم و   قبولقابلاینکه شاید  
 . از زمان مسابقه تا به امروز سعی کردیم این مشکلات را رفع کنیم

 : یر یگجهینت
را   کردنبازیزیسته در طول تاریخ بشر از اولین روزهای تولد خود به اقتضای عصری که در آن می

گذران اوقات    علاوه بر و در عصر کنونی بازی کردند    برده استآموخته و از آن برای بهتر زیستن بهره  
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  شده است دهی فرهنگی و غیره  گیری شخصیت جهت فراغت تبدیل به رسانه جهت آموختن شکل 
های اولی است در این جهت در بازی نکف کاربر ضمن کسب  شده توسط این گروه نیز قدمبازی ارائه

های علمی آشنایی پیدا  های علمی تاریخی در خصوص برخی پدیدهای با داستان لذت یک بازی رایانه
مندی برای بازیکن در خصوص جستجوی نحوه اکتشاف هم موجب ایجاد علاقه  رونیازاکند که  می

کند و هم قابلیت افزایش مراحل بازی برای این گروه را  های علمی را نیز ارجاع ایجاد میسایر پدیده 
ا در حال  های فراوانی از نظر تنوع بازی گرافیک و پردازش ر شده قابلیتآورد بازی ارائهبه وجود می

مراتب قابلیت بهبود و گسترش نیز دار است و این مهم در هنگام  حاضر داراست و بدیهی است که به
که صف صنعت  همچنین ازآنجایی   گرفته استانتخاب موضوع بازی در ابتدای شروع پروژه مدنظر قرار  

نیز از چشم    موضوع  ن یانماید  های آنلاین گروهی حرکت میدر حال حاضر به سمت بازی  سازیبازی
به بازی  تبدیل  امکان  و  نمانده  دور  ب  به  گروه  توجه  با  است  موجود  نیز  بود  ایستاده  او  صورت 

مکانی  موقعیت تنوع  دارند  وجود  علمی  ماجراهای  خصوص  در  تاریخ  طول  در  های گوناگونی که 
افزاری  افزاری و نرمامکانات سخت  بنا بر توان در نظر گرفت که  ها و مراحل بازی گوناگونی را میموقعیت

نامحدودی توان بهبود کیفیت تصاویر و زیبایی محیط   به طور نیروی متخصص همکار    طور همینو  
آموز  بازی عینک است تلاشی است توسط دو خواهر دانش  به طور خلاصهبازی نیز موجود خواهد بود  

که با امکانات معمولی و خانگی خود تلاش نموده تا بازی را ارائه دهند که ضمن قابلیت سرگرمی و  
باشد و بتوان در آینده آن را    بهبودقابلمرور امکان گسترش و فراگیری آن  آموزش در حال حاضر به

 .تکمیل و بهبود داد
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