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دو حوزه مهم در دنیای فناوری  نویسیبرنامهعلم کامپیوتر و  چکیده: 
اطلاعات هستند. علم کامپیوتر به مطالعه و تحلیل عملکرد کامپیوترها و  

پردازد. این علم شامل مفاهیمی مانند آنها میهای مرتبط با سیستم
های کامپیوتری و امنیت اطلاعات است.  الگوریتم، ساختمان داده، شبکه 

هم به نوشتن کدهایی برای کنترل کامپیوترها و اجرای  نویسیبرنامه
 پردازد.دستورات مورد نیاز می 
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 ؛ علمی که دنیا را متحول کردنویسی برنامهکامپیوتر و 
کامپیوترها دنیای ما به سمت تغییرات بسیار بزرگی رفت. تغییراتی که در شرایط    وجودآمدنبهبا 

و کامپیوتر، باعث شدند که زندگی ما تغییر    نویسیبرنامه.  رسیدینمقبل از آن، حتی به ذهن بسیاری  
این حال شود. با    تر سختکند؛ در بسیاری موارد آسان شده و در برخی موارد مثل حفظ اطلاعات هم  

. در این مطلب در خصوص ابعاد مختلف  شودیمامروزه این علم جزء جدانشدنی زندگی بشر قلمداد  
 تا در مورد آن بیشتر بدانید. با ما همراه باشید. کنیمی مو کامپیوتر صحبت  نویسیبرنامهعلم 

 

 به زبان ساده نویسی برنامهمعرفی علم کامپیوتر و 
دو حوزه مهم در دنیای فناوری اطلاعات هستند. علم کامپیوتر به  نویسیبرنامهعلم کامپیوتر و 

پردازد. این علم شامل مفاهیمی های مرتبط با آنها می مطالعه و تحلیل عملکرد کامپیوترها و سیستم 
هم به  نویسیبرنامههای کامپیوتری و امنیت اطلاعات است. مانند الگوریتم، ساختمان داده، شبکه 

با  یساننوبرنامه پردازد. ای کنترل کامپیوترها و اجرای دستورات مورد نیاز می نوشتن کدهایی بر 
افزارها و  پلاس، نرم پلاسمختلف مانند پایتون، جاوا یا سی  نویسیبرنامه های استفاده از زبان 
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  دو علم هستند که بسیار به  نویسیبرنامه دهند. در واقع کامپیوتر و های کاربردی را توسعه می برنامه
 .اندمرتبط هم 

ها آیند. این مهارتهایی کلیدی در دنیای مدرن به حساب می مهارت  نویسیبرنامهعلم کامپیوتر و  
های روزمره مانند تلفن همراه، رایانه شخصی و اینترنت  دهد تا به راحتی با فناوریبه افراد امکان می

دازند. همچنین، این علم به افراد امکان  ها نیز بپر کار کنند و در عین حال بهبود و توسعه این فناوری 
های خلاقانه برای آنها پیدا کنند. به  حل دهد تا مشکلات پیچیده را تجزیه و تحلیل کنند و راهمی

های دهد تا به طور مستقل و خودکار فعالیتمهارتی است که به افراد امکان می  نویسیبرنامه علاوه،  
یت پروژه و حل مسائل ریاضی را انجام دهند. به این ترتیب،  ها، مدیر از جمله تحلیل داده ، مختلف

کند تا در عصر دیجیتال و فناوری اطلاعات،  به افراد کمک می نویسیبرنامهآشنایی با علم کامپیوتر و 
 های نوین عمل کنند. به خوبی به عنوان یک شهروند فعال و برخوردار از فناوری

 نویسیبرنامهتاریخچه علم 
های علوم کامپیوتر است که به طراحی و توسعه  ترین حوزه یکی از حیاتی نویسیبرنامهعلم 

گردد. در اوایل قرن  پردازد. تاریخچه این علم به دوران قبل از اختراع کامپیوترها بازمیافزارها مینرم
مانند چارلز بابیج و هرمن   هایییتشخصمحاسباتی مکانیکی توسط  هایین ماشنوزدهم، با اختراع 
، علم  ۱۹۵۰و  ۱۹۴۰به وجود آمد. اما با ظهور کامپیوترها در دهه  نویسیبرنامه هولریتش، ایده 

  آلن مانند جان فون نویمان و  یساننوبرنامه به یک سطح جدید رسید. در این دوران،  نویسیبرنامه
گسترش صنعت  مانند فورترن و آلگول بسیار کمک کردند. با    نویسیبرنامه  یهازبانتورینگ به توسعه  

نیز رشد چشمگیری داشت   نویسیبرنامه و کاربرد بیشتر، علم    باقدرت  یهادستگاهکامپیوتری و ساخت  
 و امروزه به یک حوزه بزرگ و پررونق تبدیل شده است.

 تاریخچه علم کامپیوتر
های علمی است که در طول سالیان متمادی  ترین حوزه و پررونق ینتر مهمعلم کامپیوتر یکی از 

گردد و با اختراع اولین  های اوایل قرن بیستم بازمیاست. تاریخچه علم کامپیوتر به سال   یافتهتوسعه 
و توسعه در   آغاز شد. پس از آن، تحقیقات ۱۹۴۰کامپیوتر الکترومکانیکی توسط چارلز بابیج در دهه 

افزارها، زمینه کامپیوترها به سرعت ادامه یافت و با اختراع کامپیوترهای دیجیتالی و طراحی اولین نرم 
های ، با ظهور اینترنت و شبکه ۱۹۷۰های فناوری را به همراه داشت. در دهه عصر جدیدی از پیشرفت

امروزه، علم کامپیوتر در تمامی کامپیوتری، علم کامپیوتر به یک مرحله جدید و پررونق وارد شد. 
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های مختلف از جمله هوش  جوانب زندگی ما حضور دارد و بسیاری از دانشمندان و محققان در حوزه 
 و رمزنگاری در حال کار هستند. یااشمصنوعی، اینترنت 

 

 در زندگی روزمره نویسی برنامهکاربرد علم کامپیوتر و 
گذارد. یکی از  ای در زندگی روزمره ما تأثیر میبه صورت گسترده  نویسیبرنامه علم کامپیوتر و 

است. با استفاده از این  یسانر اطلاع در زندگی روزمره،  نویسیمهبرناکاربردهای اصلی علم کامپیوتر و 
تواند  اطلاعات میتوانیم به راحتی به اطلاعات مورد نیازمان دسترسی پیدا کنیم. این علم، ما می

ها و موسیقی باشد. همچنین، این علم به  شامل اخبار، مقالات علمی، کتب الکترونیکی و حتی فیلم
مان در ها به صورت آنلاین با دوستان و خانوادهدهد تا با استفاده از اینترنت و رایانهما امکان می

 سراسر جهان ارتباط برقرار کنیم.

در زندگی روزمره، تجارت الکترونیک است. با پیشرفت  نویسیبرنامهو کاربرد دیگر علم کامپیوتر 
ها حالا دارای فروشگاه آنلاین هستند که به مشتریان امکان  ها و شرکت تکنولوژی، اکثر فروشگاه

های دهد محصولات را به صورت آنلاین سفارش دهند و به آسانی خرید کنند. همچنین، برنامه می
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شود تا کاربران بتوانند به  ای استفاده می در این حوزه به صورت گسترده  نویسیبرنامه کامپیوتری و 
 راحتی از خدمات مالی، حمل و نقل و خدمات دیگر استفاده کنند. 

 در سایر علوم نویسی برنامهکاربرد علم کامپیوتر و 
ن مثال، شود. به عنوا از این دو علم بیشتر برای حل مسائل پیچیده در علوم مختلف استفاده می 

های بزرگ و  به عنوان ابزارهای قدرتمندی برای تحلیل داده  نویسیبرنامهدر علوم زیستی، کامپیوتر و 
توانند اطلاعات  های ریاضی، محققان می ها و مدلشوند. از طریق الگوریتم پیچیده استفاده می 

استفاده از   های زنده به دست آورند. همچنین، بامفیدی در مورد ساختار و عملکرد سیستم
های زنده بررسی سازی ساخته و تغییرات مختلف را در سیستمهای شبیه توانند مدل، مینویسیبرنامه
 کنند. 

در علوم مهندسی نیز نقش مهمی دارند. مهندسان  نویسیبرنامهعلاوه بر این، علم کامپیوتر و 
سازی کنند.  یده را طراحی و شبیهپیچ هاییستمس، نویسیبرنامهتوانند با استفاده از کامپیوتر و می

سازی  های شبیه توانند مدلمتخصص، می   یافزارهانرمبه عنوان مثال، در علوم مکانیک، با استفاده از  
تواند در طراحی و  می نویسیبرنامه را ایجاد کنند و رفتار را در شرایط مختلف بررسی کنند. همچنین، 

 برقی، مکانیکی و صنعتی نقش بسزایی ایفا کند.   هاییستم سهای مختلف مانند  سیستم  سازیینهبه

 نویسیبرنامهمعرفی دو موضوع مهم در علم کامپیوتر و 
در این قسمت، برای آشنا شدن بیشتر شما با این علم، به معرفی دو موضوع مهم در علم کامپیوتر  

 هستند. هاداده . این دو موضوع الگوریتم و ساختار پردازیمی م نویسیبرنامهو 

از دستورات و مراحل مشخص است که برای حل یک مسئله   یامجموعه الگوریتم به معنای 
توصیف شود و باید برای   فهمقابل. یک الگوریتم باید به صورت دقیق و شودی مخاص طراحی 

برای حل مسائل و   نویسی برنامهدر  هایتم الگور مختلف به یک خروجی مشخص برسد.  هایی ورود
بهینه و   هاییتم الگور باید بتواند    یاحرفه   یسنوبرنامه . یک  شوندیممختلف استفاده    یاتعملانجام  

 کند.   سازییاده پکارآمدی را طراحی و 

مختلف برای ذخیره و   یهاروش و  یافتهسازمان  یهاداده از  یامجموعه به  هاداده ساختار 
برای سازماندهی و مدیریت  نویسیبرنامهدر  هاداده . ساختار شودیماطلاق  هاداده دسترسی به این 

و   هاصف ،  هایه آرا،  هایست لشامل    هاداده از ساختار    ییهامثال.  شوندیمدر حافظه استفاده    هاداده
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مناسب را برای   یهادادهباید بتواند ساختار  یسنوبرنامه. یک باشندیم هاگرافو   هادرختصفوف، 
 خود داشته باشد. یهابرنامه عملکرد بهتری در مسائل مختلف انتخاب و استفاده کند تا 

 

 نویسیبرنامهمعرفی دو تن از بزرگان علم کامپیوتر و 
است. او از طراحان   (Dennis Ritchie) ، دنیس ریچینویسیبرنامهیکی از بزرگان علم کامپیوتر و  

را ایجاد کردند.  Unix عاملیستم سو همچنین از افرادی است که به طور مشترک   C نویسیبرنامهزبان  
متولد شد و در دانشگاه هاروارد مطالعات خود را در زمینه علوم ریاضی و فیزیک   1941ریچی در سال 

ملحق شد و بلافاصله پس از آن به همراه کنت   (Bell Labs) به شرکت بل 1967آغاز کرد. او در سال 
پرداختند. او در   Unix مل و سیستم عا C نویسیبرنامه به توسعه زبان  (Ken Thompson) تامسون

و میراث قابل توجهی    شودی مدرگذشت اما به عنوان یکی از بزرگان تاریخ کامپیوتر شناخته    2011سال  
 و سیستم عامل دارد.  نویسیبرنامه در زمینه 

، آقای محمد احمدی  نویسیبرنامهیکی از دانشمندان ایرانی معروف در حوزه علم کامپیوتر و 
احمدی در دانشگاه صنعتی شریف کارشناسی خود را در رشته مهندسی کامپیوتر گذراند و است. آقای  

سپس به آمریکا رفت تا در دانشگاه استنفورد تحصیلات تکمیلی خود را ادامه دهد. در این دوره،  
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کرد و  آقای احمدی به عنوان یک پژوهشگر در زمینه هوش مصنوعی و یادگیری ماشینی فعالیت می 
بسیار مفیدی را در این حوزه انجام داد. پس از اتمام تحصیلات، آقای احمدی به ایران تحقیقات 

بازگشت و در دانشگاه صنعتی شریف به عنوان استادیار برگزیده به تدریس و تحقیق در حوزه هوش  
المللی به های معتبر بینها و کنفرانسمصنوعی و یادگیری ماشینی پرداخت. او همچنین در کارگاه

 وان سخنران حاضر شده و دستاوردهای خود را با جامعه علمی جهان به اشتراک گذاشته است. عن

 نویسیبرنامهنکات مختلف علم کامپیوتر و  ی بندجمع
. این دو اندکردهدو علم مهم هستند که زندگی بشر امروز را متحول    نویسیبرنامهعلم کامپیوتر و  

و   ویسینبرنامه یادی با هم دارند. در این مقاله در خصوص علم و ارتباط ز اندیده تندرهم علم، بسیار 
کامپیوتر صحبت کردیم و به زبان ساده آن را به شما معرفی نمودیم. در ادامه تاریخچه این دو علم  

در زندگی روزمره و سایر علوم صحبت کردیم. در انتها نیز   هاآن را بررسی کردیم و در خصوص کاربرد 
شما دو موضوع ساختار داده و الگوریتم را توضیح دادیم. برای مطالعه بیشتر علم  برای آشنایی بهتر 

 از آثار بزرگانی که در متن مقاله نام بردیم اشاره کنید. توانیدیم  نویسیبرنامهکامپیوتر و 
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